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MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 







Queremos poner en cococimiento de ruestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
mis que escribirnos inciicandonos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modafidades 
que explicamos a continuacibn. 

Una vez tramitado esto, recibiri en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n,° 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante, 



# Enviando tai6n bancario nommaiivo a Hobby Pr&ss, S A al aparlado tie Correos 
54062 cte MacJnci 

• Median le Giro Postal indicando oumero y lecba del mlfimo 

* Gon Tafjet^ d& Crfrdilo-fVISA o MASTER CHARGE) Mationdo Consiar su nurruDro 
y lecha do caducidad 


FORMAS DE PAGO 


















































































































UNA BOLA DE JOYSTICK 




Ullimomente esfdn oporeciendo en el 
mercado losmoddos mds exfronos de joys¬ 
ticks y los fobricontes y diseftodorei etton 
poniendo todo tu empeno en, encontror el 
moddo perfecto, el mo* cdmodo y el mdi 
original 

Por eso, nosorprende extejivainente ver 
un joystick como e*le Joyball, o Quick shot, 
de le com panto Spectravideo. 

Evidentemente lo que mas llama la a ten¬ 
don de este modeio cs su diseno en Forma 
robusta esFero que le bace practice men- 
destructible y que ademas cporta nue* 
angulos de aesplazamiento como son 
ios de 0, 30, 60 y 90 grados. 

Lo base, bmbien de aspedo muy soli- 
do, posee dos enormes botones de dispo 


ro, las Cuales esicn conectadoi □ un indi- 
cador luminos© (LED), que seftala cuando 
cuolquiero de ellosestb octivodo. Este joys¬ 
tick, que se sujeta a superficies lisas me- 
dianle unos,ventosos de gran odherencio, 
posse un lamcrio exceptional', lo que le 
perm lie una gran esta bill dad y firmeza, 
ounque, evidentemenle, no es el modeb 
mas odecuado para juegos que requieran 
una gran destreza y rapidez de movimien- 
los aebido a su dilicil manejabllidod, sin 
embargo, por lo robusled de su diseno, po 
see una s excelente* prestaciones poro otro 
llpo de oplicociones en juegos que requie¬ 
ran mbs precision, 

Por atra parte, el Joyball es de una gran 
fiobilidod al utilizar microwitches, bs cuaies 
proporeianan una vide media de decenos 
de milbnes de confactos, 

Este joystick posee das ver si ones diferen 
tes poro olros tonlos interfaces e in- 
tor poron tambien un conmula- 
dor poro zurdos o dbstros. 


SINTETIZADOR 
PARA ELI28K 

Home? and Continental Computer 
Services Ltd, ha disehado un sintetiza- 
dor musical para el Spectrum 128, 
Este sinletizador forma parte de un lo 
te en el que se incluyen el interface con 
sus correspondientes cables, un ampli- 
ficador de 5 ratios y un teclado com 
pleto. 

El equipo es una excelente herra- 
mienta de aprendizaje para aquelbs que 
deseen iniciarse en ia musica a trav^s de 
las posibilidades sonoras que su orde 
nador les puede ofrecer, 

Este Sintetizador Musical Eco no es, 
evidentemenle, un instrumento extesi* 
vamente potente. pero si permite smi- 
tar los sonidos de otros elementos mu- 
sicales como piano, organo, guitarra ha- 
waiana. violin o cualquier oiro tipo de 
sonido de creacion propia 

El lote tiene actualmente en Gran 
Bretaha el precio de 85 libras, sin incluit 
el Spectrum 128. 



■■■ Un aflo despuds de la quiebra. 
Hi Orfc Products ha vuello a lanzar 
un nuevo mode I o de ordenador personal, 
el Oric Telestram que estara disponible en 
el mercado denlro de aigunas semanas. 
La nueva maqulna es compatible con el 
Oric 1 y el Oric Almos pero posee la ven- 
taja de que uttliza on Basic mucho mbs 
rdpido y polente. 

Las com part tas de software, en 
i^Hi su carrera de preparacibn para el 
alaque navidefto. estan comenzando a 
darse cuenia de su profunda escasez de 
pfogramadores competentes. Varias ca- 
sas han publicado lilllmente un gran nu- 
mero de anuncios solicitando nuevos qe- 
ntos, pero parece que la respuesta no ha 
sido demasiado masiva, y un tanto proble¬ 
matics! Por ejemplo, alguno de estos bue- 
nos programadores han reclamado sala- 


rios excesivamente altos. Como referen- 
qia podemos decir que on programactor 
viene a ganar, dependiendo de su expe¬ 
rience y habllidad, enire las 6.000 y 15.000 
libras anuales, {royalties aparte). 

El QL no ha muerto. En una re- 

ciente reunion entre compart i as 
reiacionadas con este excelente ordena¬ 
dor se decldid crear una asociacibn de 
abaslecedores del QL; GL Suppliers As- 
socialism. El objetivo de esta corn parti a es 
el de convencer al publico de que a pe- 
sar de la desapaheibn de Sinclair Re¬ 
search, el OL ladavia Irene much as posi¬ 
bilidades. Airededor de 100000 usuarios 
ban adquirido recientemente una de es- 
las m^quinas y docenas de compatUas 
han inveriido en desarrollar perit^ricos o 
sofiware para el OL. 

Una de estas cases han sido Prbspero, 


la cual estti especiaiizada en la venta de 
compil adores de icnguaje de alta caiidad 
en todo el mundo, Prdspero sera uno de 
los fundadores del OL S.A. y se espera 
que oiras muchas compahias del Reino 
Unido y de la industria mundial de orde- 
nadores se adhieran a esia inicialiva. 


De nueslro 
torrespamal 
eft Land re* 
ALAN 
HEAP 
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NUEVASIMPRESORAS FUJITSU 


Dos nuevos modelo* de 
impresoras ban side creo- 
dcts por la prestigiosa 
componio japonic Fujit¬ 
su, DX22Q0 y la DL240Q. 

La DX2200 es una im- 
presold de nueve agujas 

3 ue akonza una veloci- 
ad de escriturc de 220 
caracteres/seg, en modo 
colidad normal, Este mo- 
dela se suministra con un 
tractor incorporado y un 
alimeniador opcionot de 
hojas sueltos; las hojas 
pueden insertorse auto- 
maticamente sin tener que 
qyitar el papel continuo, 
Es compatible con interfa 
ce Centronics y RS232C y, 
si se desea, puede instolar- 
se fdcilmente una option 
de impresion en color. 

For su parte, la DL2400, 
impresoro de alta calidad 

3 ue utilize 24 ogujas, pue- 
e escribir en siete colores 
diferentes, ounque tam- 
bien, y a diferencia de las 


impresaras convene rana- 
les en colores, frabajo con 
paquetes de aplicocion 
para impresoros de tinta 
negro. 

Este modelo permite 
programar todos los fun- 
ciones de impresion con un 
visor de cristal liquido de 
16 digitos que se encuen- 
tra en lo parte inferior de 
la maquina. La DL24G0 
ofrece tambien numero- 
sos posibilidodes de elec 
cion de cartuchos de jue 
gos de caracteres e impri 
me en calidad de corres 
pondenda y de borro- 
dor, Posee oltmen- 
tador de hojas 
simple, doble 
o doble mas 
sobre y su 
velocidad 
de impre¬ 
sion alcan- 
za un mo- 

xtmo de 216 carocte- 
res/seg. 



SPLITING IMAGES, o como reirse 
de los famosos 


Desde hace algunas semanas, 
Television Espafiola viene inclu- 
yendo en su programacidn unas 
tiras humoristicas extraidas de 
la popular Splitting Images 

Este programa, que tantos Gxi- 
tos estP cosechando er todo el 
mundo gracias a lo mordar de 
sus sketchs y a la genial confec- 
ct6n de sus marionetas, — 
autenticas protagonistas del 
programs—. no podia pasar de- 
sapercibido para los programa- 
dores y, como era de esperar, ya 
se ha realizado en Gran Bretafta 
un programa basado en el. 

La reaiizacidn ha corrido a car¬ 
go de la compahia Domark, fa- 
mosa por juegos como Gladiator 
o los propios Friday 13th y A 
view to a kill, lo que acredita una 
dllatada carrera como versions- 


dores de temas de peliculas. por 
lo que no es de extranar que ha- 
yan tornado la responsabilidad 
de realizar dicho programa, 

El juego. que segun la entica 
inglesa es de una exceJente ca¬ 
lidad. consists en ir solucionan- 
do una serie de rompecabezas 
que van apareciendo sucesiva- 
mente y que representan las imA- 
genes de los personajes mas po 
pulares del mundo: Ronald Rea¬ 
gan, Margaret Thacher, Sir, Cli¬ 
ve.., A priori la idea no es dema 
siado atractiva, pero segun pare 
ce, este esta muy bien realizado 
y results bastante rapido y adic- 
tivo, 

Es muy probable que en las 
prdximas lechas este Splitting 
images sea editado en Espafia 
para Spectrum 48 y 128 k. 
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LETRAS CON MUSICA 


Juan Antonio P. Espinosa 
nos envia dos trucos de !os 
cuaies, el primero sirve pa 
ra imprimir un sonido dolor- 
mtnado quo Gambia segun 
sea ta letra pulsada. 


al ser pulsada. 

Los dos programas inclu- 
yen on sus primeras tineas 
dos pokes, el primero sirve 
para quo suenen las teclas 
al ser pulsadas y el segun 


5 POKE £3609.20 POKE 23568,1 


LS 


1© BORDER 4 


. c.' 

PAPER 4 


INK 0 


20 INPUT "INTRODUCE TEXTQ 
30 FOR Nsl TO LEN A* 

40 PRINT fi* (Nt ; 

50 BEEF- .02,CODE A$(N) /£ 
60 NEXT N 


CALOJLAR INTEGRALES 


5 POKE £3609,20 POKE 23562,1 
10 PRINT PAPER 3;"PULSA UNA TE 
CL A " 

£0 IF PEEK £3557=5 THEN GO SUB 
100 

30 GO TO £0 

100 PRINT PAPER 1;AT 1£,3;"HA5 
PUL5AD0 LA TECLA CHR* (PEE 

K 23560);"'"; PAPER 4; f ’ 

110 RETURN 


El segundo prog ram a quo 
nos o frees sirve para adivi- 
nar la tecla quo se pulsa y 
quo se irrtprime on pantalla 


do, para que el cursor corra 
mbs cuando se deja pulsa 
da una tecla. 


Con este programs po- 
dremos calcular casi lodas 
las inieg rales definidas con 
un pequefio error (del orden 
de 10), 

Se basa en la aproxima- 
clbn de Simpson a una cur 
va y, para aumentar la pre¬ 
cision del caicuio solo es 
necesario cambiar la varia¬ 
ble C de la tinea por un va¬ 


lor mis alto, pero siempre 
multiplo de 2, por que deben 
ser partfciones pares. 

Variables que se util ton; 

A: extremo inferior del in- 
tervalo. 

B: exiremo superior del 
intervals. 

F(x): funcibn a integrar, 

El padre de la criatura es 
Josb Anionio Garcia Boal. 


1 REM ■ INTEGRAL DE SIMPSON ■ 
5 GO SUB 99 
7 PRINT PAPER S;A* 

10 INPUT " A = '*; A; " B = " ; B : LET 

C = 20 

15 PRINT PAPER 6;"INTERUPLO t 

- p ; " M - g Hr H J i + 

J 20 LET X = A GO SU6 100 LET 1 = 


MEJORAS PARA AUNEAR 
NUMEROS 


Valentin Creus, nos ha 
enviado una carta en la quo, 
Iras explicar su enorme in 
terbs por el tema de la ali 
neacibn en ei Spectrum, 
nos plantea una mejora a 
un truco publicadoen el nu- 
mero 66 de MICROHOBBY 
(que ya era una mejora a un 
truco anterior para alinear 
numeros). Valentin nos su- 
giere que para hacer exten- 


siva ia alineacibn a cantida- 
des con decimaies o sim- 
pfemente a decimaies, tan- 
to positives como negati¬ 
ves, tan s6io hay que supri- 
mir la linea 30 y 40 del pro¬ 
grams expuesto en el nu- 
mero 66, y modlficar la linea 
50 que quedaria como la de 
aba jo. 

La columnacibn de N se 
efectua por la coma decimal. 


X 

30 LET 0 =(©-AI /C : LET 0 = C/2 
40 LET X=X+D GO SUB 100 LET 
I=I+FN F(XI*4 

50 LET X*X+D GO SUB 100 LET 

I = I 4 F N F tX) *2 

70 LET 0=0-1 IF O<>0 THEN GO 
TO 40 

90 PRINT INUERSE 1;"I = M .0*1/3 
95 STOP 

99 INPUT "F(X)= ".AS 
105 DEF FN F(X)=UAL A$ 

110 RETURN 


COMO AL PRINCfPIO 


50 PRINT TAB A-LEN STRS INT N- 
(ABS N <.1 AND N<>0t,N GO TO 20 


10 INPUT "FUNTO DE TABUL AC ION 
DE UNIDADES .A 

£0 INPUT "DIGITAR NUMEPO",N 
30 LET A$=STRS N 
40 LET E=LEN AS 

50 PRINT TAB A-E+l.N GO TO 20 


Los usuarios de Spec¬ 
trum que dispongan de! in¬ 
terface t, apart e de ganar 
en velocidad a la hora de ar- 
chivar y car gar programas. 
disponen de algunas mejo 
ras del Basic Sinclair y co¬ 
mo muestra os diremos que 
si deseamos poner el color 
de pantalla tal como apare- 
ce al inicializar el ordena 
dor, o sea, papei y borde 


bianco y tinta negra. sin bri- 
ilo ni flags, sblo es necesa- 
no introduce el comando 
CLS n. 

En esjo espacio lambtin lienon ea 

bid* los imcoaque .iroa recto 

re? quieran propongt 

Para 0llo, no ttenon mas que enviar 

ras por coueo a MtGR OHOBBr 
Ct_ra de ifun'ttm 12,400 28049 Ma¬ 

did. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


7x7 


J. SANCHEZ ESTOPA 


SPECTRUM 48 K 


1 


TOO AS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TBCLEARSE EN MOOO GRAFICO 


Los juegos de tablero no proliferan demasiado 
en esta section, por eso, os ofrecemas esta 
semana el ultimo ilegada a nuestra redaction 
que, como su propio nombre indito, se 
desarrollo sobre un tablero de 7x7. 


Fn el participan dos ju gad ores. uno 
dc Ins cualcs sera siempre el ordenador. 
I a mistdii del juego no es otra que eon- 
seguir llegar a la casilla central del ta- 
blcro, que aparece parpadeante, ganan- 
do. naturalmente, el primero que Jo 
eonsiga, 

Podcnios mover hacia arriba o had a 
abajo, a la i/qmerda o a la dcrecha me* 
diame las tcclas del cursor (5, 6, 7 y 8), 


y el numero dc casillas que deberemos 
dcsplazamos nos lo indtea tin dado que 
prevtamenre habremos tflanzado# rras 
pulsar cualquier iccla. Pucde darse d 
caso de no ser posiblc mover nos por que 
la lieha se saldria del tablero o porque 
ina a ocupar una casilla ya ocupada por 
el conirincanle. Ante esta situackm s 
lo tendremos que pulsar la tecla «1 J » pa¬ 
ra pasar. 



IB BORDER 9 PAPER 6 INK 7: C 
L8 : CO SUB S»0O0 GO SUB «®»0 P 
RRCR 1 

IS EOR n-a TO a®: PRIMT AT fi,* 
i '■ " ; NEXT O 

50 PLOT 0,179 OPPU 187,6 Dftfi 
U 0,-167 DftflU -167,0 DRftU & . 10 

30 PLOT a,173 ORfiU 103,0 DRfl 
U 0,-103 ORRU -103,0 DRAU 0,16 

40 TOR n.151 TO 31 STEP -** ; P 
LOT a,ft: ORRU 163,0 PLOT S,r> + 1: 

DgRU 183,0 PLOT 0-6,10 oAfiU a 
,103: PLOT n-7,1® ORAU 0,163: N 
EXT fi 

43 PRINT OUER 1, PAPER 2 P INK 
FLASH 1; RT 0,0," ";ht 10/0; 
JJ +i AT 1 i 9 " “ 

50 fron fi-i* TO 50 PRINT AT n j 
04; PAPER 5," NEXT n 

6* LET niB LET t-H LET J*i: 

CO SUB 5500: LET n-lfl LET *-!B 
LET j.a GO SUB 5300 
00 LETT dla IHT <RHD*S> *% 00 3U 

100 PRINT RT 0,35, INUER5E 1 ;“ J 

UGfiDdP 1 - rt 2 , 22 , inuerse *;c*t 

1I i RT 6,2£, iNVCftiE L'duCWB 2 
* RT 5,42, IHUERSE 0,£fl2I 

110 let j*i dim viin DIM hiai 

: LET VSlJ-t: LET LET vt 

31 -7 LET K 121 -? 

1000 IF *01Jl-SPECTRUM “ AND j 
ml THEN LET dl-INT 'RHDftlOltS: P 

r iHT Bi; iNuenae i;RT 1,0; ■ 

ME TOGA A MI GO 

SUB 3007 

100S IF f|Ul *"SPECTRUM 1 AND j 
*5 THEN LET dl-INT IRNDflOltS: P 
PINT *1; IMUER3C liRT 1.0J- 

ME TOCR A HI ^00 

SUB 5007 

1010 IF C« Ij» c j ' SPECTRUM " RND 


j-1 THEN 00 SUB 5000 

l 0 13 if ctijM > "Spectrum -- rw 


f030 IF 
ml THEN 
1030 IF 
*5 THEN 
1040 IF 
1 THEN 


GO SUB 30*0 
C 4 I it *“ SPECTRUM 
CO TO 0000 
cm in spEcrnuM 
GO TO 0000 
Cfljl t y ^SPECTRUM 
PRINT U 1 H RT l t 4 


1 RND J 

1 ftWO J 

" RNO 

_ . . INUER3 

DtRECCION-v (S-S-7^01 P pi 


£ u %;" n 
ur 

104S IF cm I n O “SPECTRUM “ HNO 
j-S THEN PRINT 01 j RT INUERS 

E l;“ DIRECCION? 13-0-7-B! P-P4 

1050 LET I f-INKEY * IF !*■“" OR 
OR I*>"0 r l RNO (ilOT** 
JR.ND THEN 00 TO 1050 

1060 BEEP r 1 15 

1065 ir j|,"p" OR THEN CD 

TO 400* 

1070 IF Z(t n l u THEN IF h ( J J -tf 41 
OR IhC Jl -d-h I0-J1 AND 

I I THEN GO TO 1030 
1060 IF i|B"r THEN _ 

OR lb ( J 1 mh (3-il RNO V I j I 

II THEN GO TO 1050 

1090 IF I0"“7" THEN 
OR th fi* -h C3-JJ RNO 
I > THEN CO TO 1050 
110* IF I THEN IF hUH 

OR th I i I +d ih [ 3 - j J AND V I jl 1 =v ! 3-j 
J > THEN CO TO 1050 

111* LET n«4v C il -11 15; LET 0 * th < 
JJ-1> *3 GO SU6 S3** 

1120 IF THEN LET h l^l *h U 

1139 IF Itrr THEN LET 

1140 IF THeN LET tffjUvIJ 

I -rf 

1130 TF Hi"B" THEN LET h(JJ-hlJ 

I td 

1160 LET n - IV UJ-II «3. LET »-fhl 


CJJ 

td- 


V t3-J 


IF V t J } -d < 1 
V I JI -d-VCB-J 


Ji -II#3: GO SUB 2500 

1**0 IF V 111 p 4 AND hljlii THtN P 
RINT RT OUEP I, FLASH l, PR 

PFR 5i INK 4 i ~i RT 10 >0,; " 

i RT Hal;" H : DO TO 506* 

1910 IF J»1 THEN LET 4 *2: CO TO 
1000 

195* IF jmE THEN LET j-1; GO TD 
1000 

2000 PRINT SI,AT 1,0, INUER3E 1 ■ 
"PUL5R UNR TECLA PARA T1RRR DADO 

5005 LET d1■INT ( RNDt10 I *5 IF £ 

NKEYf.— THEN 00 TO 5**5 

2005 IF INKEYS -( > ^ w THEN OO TO 20 

03 

5007 rOR 9*1 TO dl LET d-lMT tR 
ND#BI+1 

5010 IF d■1 THEN PRINT PAPER 5 r 
INK 0,HT 15,25-bfEll ^ AT 17,23abf 
131 , RT 10,25, b* il> 

502b IF 4-5 TNEN PAINT PAPER 6; 


INK f^RTT 13,35, b*[3l , AT 17,25,6* 
I 1 > iPT 10,2B,bf ii) 

500* IF 4-5 +hEn PRINT PAPER 5, 
INK 0,RT 15,25, bf £21 ; RT 17.25; bf 
i&y imr 10,55^biui 

2040 IF d-4 THEN PRINT PAPER 5, 
INK 0.HT 13 .25, b* £31 F RT 17 , 55,b* 
tl J ;«T 10,53,b* I3J 
2039 IF 4-3 +NfN PRINT PAPER 3 r 
INK 0 , AT 15,25, bf ESI , AT 17,25,b* 
fSl 10 i 23 j 6« 131 
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2060 IF d»6 THEN PRINT PAPER H, 
INK (6.AT IS.afl.bf tfil.BT 17 r 23;b| 
111,AT 19,23,b* *61 
2065 BEEP *1,0 NEXT 0 
£070 ftEtUHH 

2300 LET *4*""IC"iCHBt J?*CHH* t 
n i 1J +C HR t ■ + "|Hr+Crttt* S2 + CHR* £ 
n tZJ tCHRI * + "FaS' J 
2510 PRINT OyPT LfiT n,*j#f 
2520 PRINT At Atl.i+l. OUER 1 j 
3530 BEEP .1.7 RETURN 

300© LCT P4IM4 OEM Pflil OlM 

Pi*i FOR Qil TO i LET p£Ol-l®0 
0 NEXT 0 

0010 IF h ( j I -<* >U AND lvljlO¥f3- 
jl OR h « j) - duh [3-^] i THEN LET P 
LET 

3020 IF vtjltdiS AND rvliUdOVt 
3-jl Oft THEN LET p 

t!21 *"i" LET P4S4PPJLJ-I 
0000 IF v til -Hj »0 RND (v Ijl-dnvl 
3-jl OR h Ijl4JK(3-/It THEN LET p 
| i 31 ■ " 1 J " LET Pjst-P4)4T 
3040 IF h I j) 4d<B PND Cv I j< 1 * 1 V 1 3- 
j>l OR h(JMdnh(3-JM THEN LET p 
LET Piii7Ri(l^l 

3045 IF P4S4-4 THEN PRINT m d IN 
UERSE 1,RT 1.0, " PR 

so -B - eeep 1 - 5,12 

GO TO 1910 

3030 IF P11II.T" TH£N LET Fill* 
ABB IX(jl- 4lfABS (hi ,) -d-4l 

— _,- - then 


3060 IF p|(2) 


L ET P £21 


ASS [V<J)+d~4J+RBS (6Cjl-4l 
0070 IF P*Ol« 1’ then let p£0l- 
ABS IVtj^d £hCJJ-4I 

306© IF p f i 4 I ta ■ l '■ THEN LET plH- 
H03 U [jl-4) *ftB5 thljJ td -41 
0090 LET 2I-" " IF PCIIipX21 AND 
P <U TP 131 AMD p i IMP 141 THEN L£ 

310*“ IF pi!2? cp £11 AND A £2] cplOl 
AND p [21 ip £41 THEN LET 1 §*"2 l - 
3110 IF piOJepCll RND pC3J<p(2l 
AND pl31cp£4l THEN LET 
3120 IF PUHPU) AND P UJ <pfg] 
AND p £ 4( < p [31 THEN LET Z t = ' 4 ' 
313& IF I|k" J ' THEN CO TO 3130 
31*0 LET E f ■ >> »70' 1 [UAL ? GO T 
O 1110 

3130 IF p(ll>P£2? OR pll»>p£31 O 
R P Cll ip (41 THEN LET fP« HP*" " 
3160 IF p < 2 3 ipill OR p£2J->p£3l 0 

R pC2i>F44» THEN LET ?t (21 ■'" bp 
3170 IF p(3i >pm OR p C3> >p (2» O 


R p<3)>p<4> THEN LETT p 
3160 IF p £4 I >f> C H OR p 
R P 14* >p (31 THEN LET f> 
3190 LET 0 t INT [RHO*4l 
pi ■" " THEN GO TV 3190 

3200 LET zi*-5670“Ipl 
0 

4000 IF lh[j|-d>0 AND 
I3-J1 DR v E jj 1 < >v 13- jl I 
*dc6 RNO l* ( J) < >h <3-J l 
: IV (3-JIM OR (VCJl-#> 


t(3>-“ r 
£43 > P 13 I 0 
1141 ■" ** 

tl IF Pii 


GO TO 111 

IMjl-dOh 

I 
d 


1 oi (v £ jl 


> oh (3-j> Q» vni^ov 
thCjl+d 


OR V rjl H 
0 AND Ih rj 
(O-Jl)l OR 
OH19-JI O 
GO TO 1050 


i i 3 j i 

(K < j S *d <fl AND 
A w(FOvll*J)H THEN 
4610 CO TO 1^00 
5000 FOR n*-l2 TO 04 BEER .01,0 
BEEP .01.0*2 BEEP .01,n#3 NE 
XT n PAPER 0 CL 5 

5010 PRINT RT 9,5, "HP GRNRDO "+C 

U& DATA 3,0,1 p 2j 1*4 , l,7, 3 ,9, 1 , 
14,1,12,1,9,3,7,1,4,1,7,1,9,3,3, 
3,2,3,6 P 1,2,1,4,1,7,3,9,1,14,1,1 
4.1,9,3,14 ,3,£6.1,12,1,7,1,4. 1,7 


^ 1^0 ,3,3, 1-5, 2, 1,5, l#3j0^3i r ' 

G©d0 H RESTORE 5020 FOR A*1 TO 36 
READ D,p BEEP H/G.P NEXT m 
50*0 CL3 PRINT HI, CONTINUAS J 
I.JGANDO" & sn r * 

5050 IF IN^EYfa"!" OR INKEyt= S 
THEN GO SUB 6320 PAPER 1 GO 
TO 15 

5060 IF INKEY|*"ri" OR iNKEYf-W 
THEN STOP 
5070 GO TO 5050 
5030 PAUSE O CL 3 RETURN 
0500 INK 3 FOR n v0 TO 15 PLOT 
p ,n+0 OAHU 247,0 PLOT 247-n.S 
&RAU 0,167 PLOT 24 7,175 - ¥% ERR 
U 247,* PLOT 0*n,17§ DRAU 0,- 
167 NEXT n INK 7 FOR A^2 TO 2 
6 3TEP * FOR ■ -« TO 19 STEP 2 
PAINT AT ■ , A ,“7X7" NEXT ■ NEXT 


ft 

6502 PRINT RT 0,0 , PAPER 3,, INK 
6, © PCRf SANCHEZ 1955 
05iB PAPER 0 DIN C1<2 r 10P LET 
f * (21 * ■ SPECTRUM 1 INPUT ’COHO TE 
LLAMAS^ " * " 5 ' L INE (im 
0315 DIM feitS.51 LET t|£D^ 

LET bHaf.T “ LET bt(3 

J- 4 I J LET hi id] •“ 1" LE 

T b* (Si 1“ LET bUftlr 'I 1 

Isa® PRP6A « CLS OIH 1 f2> PA 
INT RT 0,0; "UftrtOS P UEA OUIEH EH 
PIEIR” FOR n *14 TO 20 PRINT RT 
A, 24, PAPER 5, M M NEXT n 

LET dlarlHT |RND«10I*5 GO SUB 
2007 GO SUB 20GB LET tilled P 
PINT RT 5.0; 4 TU PUNTUACION E5 “ 
.ten FOR n ■ 1 TO 150 NEXT n L 
ET dl- INT l RHOt101 *n GO Sufi 200 
7 LET l [21 -d PRINT AT 0,0 r 'HI 
PUNTUACIOH E5 “ . X (2» 


5523 IF C * I2M i "SPECTRUM " THEN 
LET Jl-cifEl LET tt(2l*ttm 
LET < t £ 1 3 

6330 IF t t 1 > M £ 2 ) THEN Pfi tNT 0 1.* 
RT 1,0 h 3NUER5E 1," ^ CM 

PIEZRS TU ": 6EEP 2-0 

CL3 RETURN 

B340 IF l Cli(t (21 THEN LET Z|Uf 
111 LET C * £ 11 if | (fii LET tt£2l* 
I f PRINT H]., RT Lfl/' 

EHPIEZO vg " 6EEP 2,7 

CLS RETURN 

5350 IF l (11 Pf C2l THEN PRINT Pi, 
INUERSE 1.AT 1,0, M 
EHPATE " BEEP 2>12 

CLS 00 TO 0520 
9000 CLS 

9003 POTR 0,0,0,0,1.2,4,0 
9010 ORTA 0,0,0,0,253,0,0.0 
9020 DATA 0.0.0.0,126,6*^32,16 
9030 ORTA 5 P 6.5,6,B,6 , B,6 
9040 ORTA 1^,16,16,16,15.15,16,1 
6 

9030 ORTA 6,4,2 P I, 0 .0, 0 .3 
9060 DATA 0,0.0,235.6,0,0.0 
9070 DATA 16,32,64,126.0,0,0.0 
9076 DATA 24 , 126 , 126 , 233,233 . 126 
,126,24 ,24 
9050 RESTORE 9000 

9090 FOR n-USR 4- TO USR T"+7 
9100 RERD ■ POKE ri , u NEXT n 
9 110 FQR F>0 TO 10 itFP 3 F0A * 
-0 TO 15 STEP 3 
9100 RETURN 

9996 SAUE "7X7 k LINE I GO TO 99 
95 

0990 UCR1FY "7K7 ' GO TO 9999 
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Ofro TRANSFER poro compatibllizor pertfericos. 


SPEC MATE A.T. & Y. COMPUTING LTD. 

Dentro del mercado de Spectrum cade die es mas carriente oi'r hablar de pertfericos 
que fctcilitan la realization de Backups de software, evitando los lentos y par lo 
general complicados copiones, que poco a poco estdn perdiendo terreno frente a los 
interfaces que por hordware nos permiten traspasar proqramas protegidos por 
software a otras cintas, pero hast a el momenta no habia hecho aparicion ninguno 
que, ademds de conseguir un duplkado, nos permitiera realizarlo en el soporte que 

mas nos interese. 


Por ello, es precisamente £s- 
la la cuaiidad que mas desta- 
ca en el interface Spec Mate. ya 
que. ademas de permitir la uti- 
tizacidn de la dnta de casset¬ 
te, lampion pueden uhlrzar 
otros tlpos de penfericos de al- 
macenamiento CO mo son el mi- 
ctodfive, el Aratadfive, Beta 
disc. Opus discovery o casset¬ 
te de doble velocidad. Oira ca- 
r&cteristica dig na de menciOn 
es que los menus se seleccio 
nan segun los cotores del Bor- 
de, por lo que la pan tat la no se 
llena de l ext os astro pea ndose 
la imagery 

El aparato se conecta perfec- 
[ ament e al bus de expansion 
trasero del Spectrum, sin limi- 
tar con elto la veruaja de poder 
conectar a e$te cualquie* otto 
pertlerico. como impresora o 
Joystick 

La ulilizacidn del Interface es 
muy sene 11 la: bast a Con ap retar 
un boldn. y luego. dependiendo 
del color del BORDER, nos 
adentraremos en distmtos me¬ 
nus. que son los sigu rentes 


— Negro 

l Salva en cassette, 
m Salva en rmcrodf ive. 
d Salva en disco iBeiai 
a Salva en Aafadrive. 
f Salva a doble velocidad. 

D Exanuna pantalla 

— Rojo 

n Salva en modo normal con 
una pant alia, 
s Salva sin pan l alia, 
a Salva la primera parte del 
programa i?OOQO bytes) 
b Salva la segunda pade del 
programa (20537 bytes) 

— Aaul 

i Carga ei bioque cue inicia 
iiia ei programa en la parte 
superior de pantaiia. 


Aspecto 
externa En la 
parte interior 
izquierda una 
muesca 
permite la 
conexion de 
la clavija de 
MIC. 



2 Enel medio de la panlaila, 

3 En la pane interior de ra 
panialla. 

— Magenta 

A i aparecer et borde de esle 
color, procederemos a intro- 
dycir el nombre que vamos a 
dar al programa. pero sin vi- 
suairiar las ledas one 
pulsamos, guiAndonos 
umcamente de los somoos 
que ernite el Spectrum. 

Por consiguiente, los pro pie- 
tarios de penf6rico$ como el 
Beta disc o et Opus discovery 
podr&n realizar copies de sfigu- 
ridad de sus programas, sin ne 
cesidad de perder largas boras 



delante del monitor has la con¬ 


seguir desprotegerlo y realizan 
do un cargador especial para 
su posterior uso y aimacena- 
m lento. 


En el interior del aparato observamos una EPROM, asi co¬ 
mo la continuacion del slot posterior donde podremos co¬ 
nectar otros pertfericos. 


Aunque su distribucidn en 
Espafta esta aun en negocla- 
clones, (aciliiamos ias seftas 
de la casa en Inglaierra para lo 
dos los interesados: son las si 
guientes: 


A.T. & Y. COMPUTING LTD. 

35 VliLA RD, LONDON. 5W9 7ND. 
Tel. 01-733*6175. INGLATERRA 





































Aporcomienfo grotuito en Felipe II 



OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1 
Y odemds regolo fin de curjo una cokulodora completomenre gratis jfosomfarowJ! jverdodT 


PHANTOMAS II 

2.100 

COBRAS ARC 

2,300 

SUPER SERIES 

2,900 

WORLD CUP 

2,100 

PENTAGRAM 

2,300 

QUAZA1RON 

2.100 

ROCK'N LUCHA 

2.100 

BATMAN 

2.100 

YIER AR KUNG FU 

1.900 

PING PONG 

2.100 

THE WAY OF THE TIGER 

2,300 

*V« 

2.100 

GREEN BERET 

2.100 

PHANTOMAS 

2.100 

MOVIE 

2.100 

LEYENDA DE LAS AMA20NAS 

2.300 

CAME LOT WARRIORS 

1.900 

CYBERUN 

2.300 

TURBO ESPRIT 

2.100 

BATALLA DE LOS PLANETAS 

2.100 

DYNAMITE DAN 

2.100 

COSMIC WARTOAD 

2.100 




Software de regolo foferta 2x1) 

Fighting Warrior, Dummy Ron, Bounty Bob, Southern Belle, Ali-Bebe, Kripton, Roides, Tommy 



Spectrum Pluj+6 juegos 
27.800 pto*. 
Gratis 1 Quick Shot V 
o 2 walkie talkies 


Tedodos profesionales 
Indescomp 13,195 

Saga 1 1 9.295 


J 


IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 


r 


OFERTA KEMPS TON 
INTERFACE DOBLE + CARTUCHO ROM 
2.395 PTAS. 


SERVICIO TICNICO DE REPARACION 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. 


INTERFACE CENTRONICS &232 8,495 

CINTA C IS ESPECIAL QRDENADOR 69 

CARTUCHOS DE MICRODRIVE 495 

DISKETTES 5 V*" 295 

DISKETTES 3" 990 

CAR7UCHERAS PARA MfCRODRIVE 150 

CASSETTE ESPECIAL OftDENADOR 5.295 


PRECI05 EXCEPCIONALE5 PARA TU AM5TRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 


i 


OFERTAS EN JOYSTICKS 


QUICK SHOT 

1 + INTERFACE 

2.695 

QUICK SHOT 

J 

1.395 

QUICK SHOT 

II + INTERFACE 

2.995 

QUICK SHOT 

II 

1.695 

QUICK SHOT 

V + INTERFACE 

2.995 

QUICK SHOT 

V 

1.695 



PEOIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE INVIO. 
TIL. (91)274 53 80, O E5CRIBIENDO A; 

MICRO-1. Cl DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID 



Tienda* y distribuidores grander descuentas. 

Dirigirse a Diproimsa. Cl Galatea, 25. Tel. (91) 742 20 19 6 742 79 68 
















































































ST ARSTRIKE II « Slmulodor » R ealtime 


LA LUC HA 
CONTINUA 

Un nuevo juego de simulation espactal 
ha hecho aparicion recientemente en 
el mercado del software. Se trafa de 
la segunda parte del legendario 
Starstrike y con el tendremos la 
oportunidad de revivir nuevos 
enfrentamientos con aquellos 
rebeldes galdcticos que se suhlevaron 
hate algurt tiempo en contra de la 
Federacion, los Outsiders. 



U na vez mis, las r&pi- 
etas naves Starstrike 
deberin luchar (ren¬ 
te a los Outsiders con el tin 
de someter a la poblacibn 
que habita las ctnco estre- 
Mas rebeldes y que se re 
parten en un total de 25 pla- 
netas. Si conseguimos ven¬ 
eer en cada uno de ellos, 
podremos dar por cumplida 
nuestra misibn. 



Al comenzar el juego. se 
presenta ante nosotros un 
mapa sideral en el que se 
nos describe la siluacibn 
de las estrellas con sus co- 
rrespondientes planetas: 
se nos indica, ademis. las 
caracterislicas economi¬ 
cas. poh'ticas y miFitares de 
cada uno. 

El lanzador hiperespacial 
nos transportari Pasta las 
proximidades del planeta 
que hayamos elegido como 
nuestro primer objetivo, y 
en unos segundos entrare- 
mos en combate. 

Cada enfrentamientoes- 
lb dividido en varies fases 
y para conseguir dominar a 
un planeta, es necesario ir 
sobrapasandolas consecu- 
livamente. 

La primera consiste en 
atravesar las barreras mag- 
nbttcas que ban sido insta- 



ladas alrededor de cada 
planeta Estas poseen una 
pequeba abertura, y serb 
precisamente por este lu* 
gar por donde tendremos 
que atravesarias con Rues- 
Ira nave, aunque ademis 
presentarin el inconve¬ 
nient® de eslar protegidas 
por algunos cazas enemt- 
gos. 

Si conseguimos atrave¬ 
sar todas estas barreras 
(aunque lo logremos posi* 
blemente nos encontremos 
en unas condiciones mu- 
cho mbs precarias que las 
iniciales), tendremos que 
afronlar nuevos combates 
espaciaies con las naves 
rebeldes, pero esta vez de 
una manera mucho mbs di¬ 
recta, Esia segunda fase, 
aunque tebricamente pue- 
da parecer la de mayor ac- 
cibn r es la que resutta mbs 
lenta y monotona. pues el 
numero de objetivos enemi 
gos no es excesivamente 
elevado y necesi tare mos 
explorer muy detenidamen- 
te cada rinebn de la galaxia 
para conseguir dar con uno 
de ellos, Alortunadamente, 
contamos con la inestima¬ 
ble colaboracion de nues¬ 
tro potente radar, el cua( 


nos (acililarb enormemen- 
te esta azarosa busqueda. 

Por ultimo, una vez supe- 
rados todos estos obstacu- 
los, nos enconlraremos en 
el interior mismo de las ba¬ 
ses enemigas, donde ten 
dremos que dominar, con 
gran habilidad, nuestra na¬ 
ve para conseguir pasar por 
los retorcidos y complica- 
dos tuneles que llevan di- 
rectamenle al reactor cen¬ 
tral del planeta. lugar este 
de vital importancia para 
los rebeldes y unico objeti- 
vo a aicamar por nuestra 
parte. 

Asi habremos consegui- 
do compleiar la primera mi- 
sibn Ahora solo nos falta- 
ra volver a repet ir la opera- 
cion otras 21 veces. aunque 
La dificullad variari en ca¬ 
da una de ellas dependien- 
do del podeno militar del 
planeta a dominar 

Esto es, a grandes ras- 
gos, el desarrollo principal 
de Starstrike II un progra 
ma que sin llegar a poseer 
una accibn excesiva. logra 
mantener nuestra atencion 
ocupada durante la mayor 
parte del tiempo (si excep- 
tuamos lo citado anterior- 
men te de la escasa aclivi 
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dad que caracieriza a la se- 
gunda de las fases). 

La mayor cualidad exigi- 
da. por tanto. on este juego 
es fa habilidad en e! domi- 
nio de la nave, piies no es 
apenas necesario ningun 
oiro planleamiento lictlco, 
aunque tampoco debemos 
confundirlo con el lipico 
juego de matar marciani- 
tos. pues ni la accidn llega 
a ser lan elevada ni la sen- 
ciltez de sus planteamien- 
tos tan escasa. 

La mayor virlud de Stars- 
trike It esia mucho mas a!1£ 
del propio desarrollo del 
juego, pues lo que llama la 
atencibn sobre cualquier 
oiro detal le„ es. sin duda, la 
gran belleza de sus panta- 
iias. a las cuaies se les ha 
conseguido imprimir una 
verdadera sen sac ion de 
realismo. 

Electivamente. parece 
que (sobre lodo en la prime- 
ra lase, la cuai es franca' 
mente magistral), nos en* 
contramos a bordo de una 
nave espaciai y que tos 
otros objetos ttotantes se 
avatanzan hacia nosotros 
Con esio evidentemente el 
resullado del programa ad* 
quiere una mayor calidad, 
lo que viene a demostrar 
una vez m^s. la gran impor* 
tancia que los grificos po* 
seen en la confecci&n de 
un programa. 

Starstrike. sin embargo, 
posee un falio que no pue* 
de ser pasado por alio, y es 
la faiia de velocidad en la 
ejecucidn de los movimterv 
tos, los cuaies resultan en 
algunos momentos excesi- 
vamenle lentos y hacen 
perder dinamismo a un pro¬ 
grama que, de no ser ass, 
hubiera side casi perfecto 
graficamente. 
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HOCUS FOCUS. Videoaventura. Quicksilvo 


HISTORIA 

DE UN MICROFILM 



Q uicksilva no ha sldo una 
compahia que haya des 
tacado nunca excesiva man¬ 
ta por la calidad de sus pro- 
gramas. Aunque comenzo 
con algunos medianamente 
inieresantes corno “Glass*, 
ultimamente parece haber 
perdido definitivamente el 
rumbo y sus m&s recientes 
creaciones se balancean 
entre lo esot^rico y lo exb- 
tico: Squizofrenia, Max Hea¬ 
droom y esle Hocus Focus, 
son una buena prueba de 
ello. 

Hocus Focus tcuya tra 



ducctPn viene a ser algo asi 
corno Abracadabra, pero 
con un extrafio juego de pa- 
labras), nos hace participes 
de una hisioria en la que el 
joven Jeremy se enfrenta al 
malvado profesor de turno, 
en escenarios variados: 
Cuevas, Campos..., con la 
unica iniencibn de hacerse 
con un importante micro¬ 
film, 

El juego se desarrolia al 
estilo de las m£s puras vi- 
deoavenluras en las que te- 
nemos que ir recogiendo 
objetos para consegurr 
abrirnos camino por los tor- 
tuosos senderos repietos 
de monstruosos enemigos. 

La unica caracteristica 
un poco destacabie de Ho 
cus Focus es la disposicion 
de los elementos en la pan- 
talla, pues 6sta esti dividi- 
da en cuatro paries inde- 
pendientes en las que van 
apareciendo diferentes ac- 
clones en los momentos en 
Jos que el desarrolio del jue¬ 
go lo requiem. Sin embargo, 
el hecho de que sea desta- 
cabEe no quiere decir que 
sea positive puss esta mis- 


ma disposition de las pan- 
tallas hace que la parte co- 
rrespondiente a donde apa- 
race la accion principal del 
programa sea excesivamen- 
te dtminula y poco menos 
que nos veamos obligados 
a hacer uso de una potenie 
lupa para llegar a distinguir 
qu4 es lo que est£ pasando. 

Vamos, que Hocus Focus 
no es nada del oiro mun- 


do,.„ ni tampoco mucho de 
este 



1985 THE DAY AFTER. Arcade, Mastertronic 


EL DESASTRE NUCLEAR 


U n nuevo titulo perte- 
neciente a la larga se- 
rie de software barato 
presenlado por Master- 
ironic. Esta vez ef inven- 
to l leva el nombre de 
1985 £1 dia despues, y 
con el se nos viene a de- 


corno que nos encontra- 
mos en el dia despuGs de 
una enorme guerra nu¬ 
clear. El planeta tiene 
que sobrevivir y nosotros 
somos los encargados 
de que esto suceda reco- 
giendo, con la ayuda de 



mostrar una vez mas que 
ni todo lo bueno es caro, 
ni iodb 10 male eS bara¬ 
to, pero si que hay cosas 
que aunque sean bara- 
tas. resultan caras por lo 
malas que son. Va¬ 
mos, no es que 1985 sea 
un programa maio. es 
que los hemos recibido 
mucho mejores de nues* 
tros leclores. 

De todas formas, y co- 
mo hay que hablar de to- 
do, hemos de contaros 
que la historia de este 
juego nos dice algo asi 


nuestra nave, el plasma 
que se encuentra repar- 
tidO por OlrOS pfanetas 
cercanos. 

El juego en si consis- 
te en una prueba de ha- 
bilidad en la que debe- 
mos controlar una incon- 
troiable nave por unos 
escenarios laberinticos y 
procurar pasar por cada 
uno de elios sin estrellar- 
nos. 

La dificultad y ei ma¬ 
yor defecto del progra¬ 
ma, se encuentran en la 
mala maniobrabilidad de 
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ia nave, la cual tiene mas 
de escarabajo pelotero 
que de veh [cub espacial. 

Por otra parte, los es* 
cenarios son como para 
echarse a llorar, pues pa¬ 
rse e que est^n hechos 
con una regia y cuatro 
rot uladores de colores. 

En fin, que ya va sien- 
do hora de que las casas 
de software empiecen a 
concienciarse de que los 
usuarios van siendo ca* 
da dia mas exigenles y 


que la gente no esta dis- 
puesta a gastar su dine* 
ro en programas que no 
van a ofrecerles ninguna 
satisfacciOn, 



BACK TO THE FUTURE. Videoqvenfiiro. Electric Dreamt 

EL «VIAJE» DE MARTY 


gumento de dicha pelicula 

El proyeclo ha sido llevado 
a cabo por Eleclric Dreams y 
el result ado ha sido un juego 
mds bien mediocre. 

A pcsar de que el desarro- 
llo del programa sigue con 
baniante lidelidad los aconte- 
cimientos que tienen lugar en 
la pelicula, estos resultan un 
poco anodinos para ser I leva- 
dos a) ordenador. Back to the 
future consists en el viaje at 
pasado de un joven estudian- 
te. quien. en tales circunstan* 
cias. se encuentra en una 
6poca en la qua sus padres 
son jovenes dim y. por Su- 
pueslo, spheres La misidn 
del muchacho es la de conse* 
guir que el los se conozcan y 
se enamoren. pueslo que de 
lo contrano tanto el como el 
resto de su familia Itegarian 
a desaparecer en un future 
no muy lejano. 

El juego se desarrolla en 




• rt^ifin no conoce ° ha 
tVfoido habiar alguna vez 
Se Back lo the future? £wi 
dentemente. muy pocos po* 
dran decir que desconocen la 
existencia de esta famasiica 
(de fantasia! pelicula del po¬ 


pular director norteamericano 
Steven Spielberg. Lo que po- 
siblemente muchos de voso- 
tros no sepdis es que recien- 
temente se ha realizado la 
version para Spectrum de un 
programa basado en el ar* 


apenas siete u ocho pant a- 
Has que represen tan escena- 
r ios como una biblioteca, una 
cateteria o la propia calte. lu- 
gares 6slos por donde el pro* 
lagonista y el resto de los 
personajes aefuan y se mue- 
ven intentando conseguir sus 
propios objetivos. Marty, el 
proiagonista. lendra que evi- 
tar encontrarse con ciertas 
personas que le acosaran in* 
si sten temente o lograr despc 
garse de otros como su pro¬ 
pia madre, quien. aunque pa- 
rezea extrafio. se ha enamo- 
rado perdidamente de 61- Asi, 
I end r a que conseguir hacer- 
se con cinco objetos y oble- 
ner de eitos su uliiidad antes 
de que sea demasiado tarde 
y ocurra alguna desgracia 
Back to the future es en 
conjunto un juego poco adte- 
tivo y escasamenie divertido. 


puesto que las acciones 
transcurren con excesiva ten* 
mud y la accibn es pradica 
mente nula. Si a eslo Je ana- 
dimos que aunque los dise- 
dos de las pantallas son de 
buena calidad y baslante su- 
gerentes, 6$tas son vetdade- 
ramenle escasas y predica¬ 
ments a cabas por conocerte 
de mernona cada una de 
ellas. Obtenemos. mas que 
un Regreso at Futuro, una 
Vuelta a los Rollos de Siem- 
pre. 
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Womp/eto tu coleccion de Microhobby. Solicita hoy mi$mo los ejemptares 
que te faltan. Ya hay algunos rtumeros agotados, 

(Retiena el cupon que aparece cosido en Tas paginas de esta re vista). 
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INICIACION 


Nuevo sisfemq de gestion por interrupciones (II) 


TECNICA DEANIMACION 


DE SPRITES 


io semana posada os presentdbamos un 
nuevo ststema de gestion por 
interrupciones, y una de sus 
mas espectacuJares aplicaciones 
es la creacion y manejo de sprites. 

Aqui os explicamos como hacerlo. 


I f l * # 


* * 7 - „ 


1 a poincro quc hahra que haccr es ear* 
gar cl programs de la semana pasada y ac- 
tivarlo can cl correspond!cme RANDO¬ 
MIZE USR 60260. 

Ahon pasaremos a crear Ins sprites ne- 
ccsarios, quc sc cotiecum con cl bit 6 dc 
IALFLG, v pueden ser dcsdc uno solo 
hasta 255; pokcaremos su iiumcro cn 
NSPRIT. t'ada sprite ha dc tener una hoja 
dc daios como la quc sc recogc aparte; 
adeinbs. icndra quc hahcr una tabla con 
las dirccciones dc la hoja dc dal os dc ca- 
da sprite: cl uno, cl dov,,., y asi lodos, Ln 
la direccion 5PADDR pondremos la di‘ 
reccidn dc esia labia. Obviamcnte. para 
dlo deberemos reservamos una huena 
pane dc memoria con CLEAR. 

Como se ve en la labia dc daios. los 
sprites pod ran ser con o sin atributos, cn 
alt a o baja rcsoluciun, y dc un lamaito va¬ 
riable: anehura dc uno a ires caraeiercs. 
y aliura dc uno a ires caracicrcs cn baja 
rcsolucftn, o del nvimero dc pixels que 
pungamos en la posicidn dc dcsplazamien- 
10 35, si es cu alia resolution. 

1 o de alia o baja resolution sdlo se re- 
licrc al modo de dcsplazarse, es dccir. si 
lo bace caracier a cardcicr o pixel a pixel. 
Lsle ultimo modo, aunque sea cl mas sua¬ 
ve. es cl mas lento, llegando casi a colap- 
sar cl ordenador, con sprites muy gran- 
des o muy numerosos. 

d'dmo se mu eve el sprite?. 

Si mi ram os la labia, cncontramos una 
posicidn x y. y un desplazamiento X V. 
Pucs bien, cada ve/ quc sc despla/a, lo ha- 
ec soman do a la posicidn \ cl despla/a- 
miemo X. y lo niismo con la Y. Lsto mi- 
cede cada cicrto niimcro de f rames, pile- 
diendo ser csic per feet a me nic distinio pa¬ 
ra Xc Y, y que pokcaremos cn las posi- 
doncs Imcio-de-dat 03-del -sprite + 12 y 
+ 14, para la X. y + 13 y + 15 para la Y. 
LI moMiniciiLO sc reali/ura siempre den 
iro del cuadro dc eoordenadas quc pone- 
mas en \ 4 u t7, llcvando mueho cuida¬ 
do de no salirnos de la pamalla en ningun 
momento, lo cual podria fdcilmcme tener 
result ados caiasiroficos. 


Las coordena 
das para todo 
cslo, se dardn 
cn caracicrcs 
o pixels, sc- 
gtin cste- 
mos cn ba- 
ja o alia re- 
sol ucion, rcs- 
peciivameme. 
Para cl caso dc 
baja resolution, 
las eoordenadas 
varian entre 1 y 
32, para la X. y 
cm re I y 24, 
enipe/ando tie 
aha jo a arriba, 
para la Y. Ten¬ 
ga mos en cuema 
quc esto habra de 
redutirsc para spi i- 


tes dc mas dc un caracier. 

’A si cl sprite a lean/a el horde 


del area quc Ic hemos asignado? 

;,que pasa? I’ues o bien rcbota, o 
bicn se para, o, si no hacc nada de 
esto, aparece por cl lado com ratio. 
Todo ello cs independiente para X e 
Y, y sc fija en sus lings respectivos (ver 
tahla dc dates), 

Por oira pane, podemos qticrer 
t rio dibujito dan/arin. si no un serdadcro 
dibujo animado. Nada mas lacil: Basta¬ 
rd con diseflar cuanios caracicrcs dcsee- 
mos sc sliced an, pokear el niimcro dees- 
los cn 19 y 18, fijar una vdotidad de su- 
ccsidn (en frames), pokeandola cn 16 y 
17,,., y ya end. Bueno, elaro esii. tenga 
los caracicrcs quc tenga. deberemos dear¬ 
ie de alguna man era euales son: para dlo, 
haremos una tabla con las dirccciones dc 
cada caracier, pondremos en 20/21 la di¬ 
rection dc la tabla. Asi podremos haccr 
distintos sprites que com part an algunos 
caracicrcs, o iucluso loda la tabla. Basta¬ 
rd darks dirccciones igualcs dondc 
convenga. 

Por otra pane, hay veccs quc deseamos 


comrolar dircciamente por leclado un 
sprite dado (por ejemplo nuestra «naves). 
Y esto se puede haccr. iudcpendieniemeii- 
te para cada sprite y cn cada direccion, 
tamo con joystick como para teclado. 
asignando los por is adccuados y masca¬ 
ras cspcctficas, en 23 a 30, segtin los da- 
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ios quc aparcccn cn la ficha R 19, leeturn 
de led a do, de MICROHOBBY SEMA* 
NAl., Ass', si queremos que la Q mueva 
a i/quierda, harcmos POKE en 2 7 con d 
valor 251, y cn 29 con 1. Si hubierymos 
prefer ido no solo la 0, sino tamhien la W 
> In E, 251 v 7. Bueno, claro esia, habra 


quc decide a) sprite que, efcctivamerdc, 
tamos a usarcontrol manual. Esc sc ha* 
ce poniendo a I los bits 1 y 3 de dags \ 
o de flags V, en nucsiro easo Hags X. 
Oira posi bill dad es mover el sprite no eon 
tinuamente, sino una sola vcz. Para ello, 
potiemos a I d bit 3 de flags X o flags Y, 
y cada ve* que quo ram os moverlo pone- 
mo.s a I el bit 2 de esc mismo byte, l-u 
cuanto ;t la forma de dibujario. es la unis 
habitual: XOR. lo que equnale a dihujar- 
So eon OVER I, LI dcfecto es que, para 
borrar. por ojernplo eon CLS, es necesa 
rio desaclivar la subrutina, borrar y luc- 
go aclivar, si no queremos ver «cosas ra 
ras» cn panta I la. 

Giro problem a que apareee es el etnpe- 
/At a moverse, que habiiualmente dejar ta 
mi dibujo del Sprite en la posirihn tie par- 
tidy. Para que no suceda esio, al activar- 
to sc pone antes a I cl bil t de 37 It lags), 
eon lo que no queda buella. Si queremos 
pararlo sin que quede tampoco huella en 
pantalla, bast a poner a 1 el bii 0 dc esc 
mismo byie, 37, 

Antique hagamos todo esto per feci a- 
mcrvte, el sprite no andarti hasty quo pon- 
gam os a 1 el bit f> dc 22 (mas flags). Ve- 
mos que en csie mismo byte, ademas de 
esie bit y los del la. in a ho, bay eosas refe- 
rcnies a un choque: esto es nuevo, se re¬ 
duce a !os sprites de baja resolution, v at 
choque con unos ytrihutos determ in ados: 
si el sprite mueve a una posicibii nueva. 
se Ionian lodos los aiributos deestu (lino 
de cada earacier ociipadol sc mezclan con 
OR. sc hacc un AND con 33. mascara de 
choque, y se compara con 34, atributos 
de choque. En caso de eneajar, dc ser 
iguales, sc para cl sprite, se pone a t cl bit 
7 de 22, y, si sc ha selcccionado, sc llama 
a la subrutina cuya direction se guar da en 
35'3b. Por ejempJo, si queremos quc sc 
detenga contra ttnta roja: 33 valdra 56 
( BIN tit)111000), >■ 34 valdra 16 I - B! N 
fK)0K)WHJ, dondc 010-2 en decimal, es 
por la tinea roja). 

Y esto es todo,.., de 
momento 

Crccmos quc eon esto lendrcis mas quc 
suficiente para hacer algunos buenos jue- 
gos. o mejorar algunos quc ya habiais hc- 
cho, O, por quc no, tymbien tiene buenas 
aplicacioncs en otros prog ram as «mis sc* 
rios», aimo por cjcniplo, las mejoras al 
«ediior» del Spectrum quc presemaremos 
cn breve. Supera notable men ic al a veccs 
inedmodo editor del Spectrum, y. os aso- 
guramos que de estc no se podra deeir quc 
Hscgundas paries nunca fucron buenasw. 

SO I A: Comprobacfcmcs dc ultima bora 
d emu cm nm la convenience. tnuchas vo¬ 
ces neccsidad, dc desconectar cl progra- 
ma con RANDOM 1/E USK 60250 antes 


frograma omosmem 

Dll NiANtJO DC SPRITCS 

it 6tfi«=a8g»Lo 5 GRRFICOS EN 
LH dIHECCION 30100 

3* LORD ■"CODE 6*10* 

new UGLCADG DE DATA* 

Be FOR A=5E4 TO 59099 READ 8 
POKE R,B NEXT H 
60 REN MUHEPO DE SPRITES 
7B POKE 60!)05,g 

39 REM DIPECCJON DE LA Tfi&Lfl 
POKE 69306.00 POKE 603*7,1 

10* REM BCTIUAH05 LA OPCION OE 
■SP R IT E 

IIO PpKE 6*393,64 

REM DRYOA 6e LR TABLfi 
139 DATA 04, I9S, 132 r 195 
14* REM OSnicCION INICIfiL OF PR 
NTTRLLR 

1M DRTR 23,7 

13* Ptrt DE5P1.RZRMIEHT0 5? X , V 
17* DATA ^!SS r £5A 

10* REH MAXIMA COORDEHRDR X . Y 
1*0 DATE My 17 

REM HIWIHA COORDEMHDR X . Y 
210 I>RTA 

REM FLR03 DC X , Y 
23* DATA 240 a 24* 

2*0 REM DIRECCIOIN ML CRRhCTER 
A DIBUJRP 
£SO ORTA 244.105 
25* REM FRAMES DE3PLAZRH1CWTO 

2^9 DATA 3,3 

20* (SfTH DELOC1DAD X # Y 

20* DATA 5,5 

3*9 REM FRAME 5 ANTES DE CAHBIRR 
DE CHARACTER 
31* DATA 3 

329 REM FRAHE3 ENTRE CRRACTER 
33* DATA S 

340 REM NUMEPD CARACTER ACTUAL 
35* DATA 2 

3ft* REM NUMFRO DE CARRCTE AE5 
QUE SE SUC EDEN 
370 DATA 4 

3fiCl REM BASE TARLR DE DIRECCIQM 
DE CAAACTERES 
300 DATA 122. 105 

4*0 REM FLACi Out DCSCAlfiE H EL 
SPRITE 
*i* DATA 50 

420 REM PUERTO BE ENTRADA PARA 
EL DESPLAZAMIENTG MANUAL .DERCCMA 
. I^RUIEADA.ARAieA Y R0Rj6 
430 DATA 0.0,9.*.*.*,*,* 

44* aetm coloA pel Sprite 

450 BATE * 

4fiO REM COLOR DE PANTALLA* 

470 ORTA 120 

*H« REM MASCARA £>E CMOOUE ALTA 
PESOLUCIOM Y ATRIBUTOS 
450 DATA 0.0 

50* RCH SUBRUTINA QUE SC LLAmRR 
A 51 MAY CMOeUE 
510 DATA *,0 

520 REl“t FLAfiS .DETENER Y DOArAR 

*Z -’I E.a fiOTO l\ 

540 PCM TA&LA DE CAR ACTE PE S 
550 DATS 1*0, 1*5, *4*, 195, 212, 1* 
5,244,193 

569 ACM TABLA DE DAT OS DEL 
SEGUHDQ SPRITE 

570 DATA 0,9,1 1ft, 17 1,30, 17, 1 , 

2,0.0,244,145,3,^5, l *, 4, 5-9,4,1 
7* . 195,6-9, 0,0,0 0 * *.0,120. 

9 jF D . 0 r 0 . 0 

6*0 REM TABLfl DE CAAACT ERE 5 DEL 
SPRITE 2 

59* DATA 1ft* . 195 . 244,195 ..212 , 19 
5,244 , 195 
500 OATR *,* 


GRAFKOS UIMPLO PARA tl 
MANIJO DC SPRITCS 

1 ®3C*0FF03CFC3BFC77Fe 

2 6FFCDFFFOFFFFFFFFFFF 

3 7FFE7FFE3FFC:3FFC0FF* 

4 *3C99350*7C*0EE01DF* 

5 3BFB37F0BF FC6FFC 7F FC 

6 7FFC3FF53rr51FF90FEB 

7 *7C003a0*00000B0*3C9 
5 9FF * 1CF036FC77FECFFF 
9 FFFF 7FFE3FFC1FF0*FF* 

i* e3c***90*0***e00*e0* 

11 00009*0000000*000000 

12 00*090000F000*1FB00* 

13 15B00017C0000F000007 

14 0* *0 *50000BF9*001 D 90 

15 e03OC0003OC00*37C000 

16 37C 0003 7D 00033909034 

17 30001090000750000 730 
IB 000BQ0000DC0090DC090 

19 1DC0001DC09013C0001C 

20 E 0000000*0*00*00*00* 

2 1 000000000*0000000000 

22 ^00S0000F0000IF60001 

23 6S 00 01 7 C©0 00 FS00007* 

24 00006909*0F300* 3D3 00 

25 07SC900F7G00B£F€00ID 
2ft FD9019FD30 1300000009 


1446 

234 1 

1647 

1*32 

1715 

1511 

525 

1709 

1740 

195 

9 

302 

SIS 

306 

749 

757 

473 

613 

666 

224 

0 

498 

839 

563 

629 

533 


Corf at cargador Univenaf C.At, 
DUMP: 5# t*» 

N< ° BYTES s 26$ _ _ 
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INICIACION 


dc usar cl microdrive, pues en caso con- 
irario las grabaciortes podrian res u| tar de- 
fcctuosas. En cualquicr caso, no hay ricN- 
,:o alguiio do quirdarso «colgado» eon d 
ZX Interface 1. Una coia mAs; con 
Symboi Shift - Space m; dcttcnc el movj- 
miemo do Ion sprites, mienlras icngumos 
pulsadas didos led as, 

Por ultimo, fall a decir cdino conectar 
d sistenia*.. Bastara con haccr KAMJO* 
Ml/I l \R para conectar, y RAN¬ 
DOMIZE 1 SR 60250 para dcsconccaiar. 

V recordcmos que no nc ha dc hacer un 
CLEAR eon un numero mayor de 59999, 
Pucn de aht para art iba lo utili/a el nnevo 
sistema, 

ESQUSMA DCIA OKGANIZACION 
OS IOS DATOS OS LOS SPfttTSS 



Para un carActer de 16 de ancho, euya 
primer a loncha en pantalla sea: 
tXHtl 1 IWXWI I 1000, se pondra: Wl I 1000, 
0001 1100, es decir: primero la primera mi- 
lad, Iuego la segunda. 

En los de 24, cs primero d ultimo ter- 
eio, luegu d del centre, y por ultimo el pri- 
mcro, Justo aJ reves. 


DATOS DE CADA SPRITE 

Las direcciones que damos son el desplazamiento en bytes a par- 
tJr del Area en que se u bican estos datos, En la subrutina de tratamiento 
de interrupciones, este Area se direcciona con el registro IX, 

Desplaz, Contenido 

0 Posicidn X: 1 a 32, 6 1 a 248, si es de sblo un carActer. 

1 Poslctdn Y: 1 a 24, 6 1 a 175, si es de s6lo un carActer. 

2 Desplazamiento X 

3 Desplazamiento Y 

4 Maxima coordenada X 

5 Idem Y 

$ Minima X 

7 Minima Y 

8 Flags X: bit 

7: Ftebota al alcanzar rntnlmo X 

6: Rebota al alcanzar mAximo X 

5: Para alcanzar mAximo X 

4: Para alcanzar minimo X 

3: Desplazamiento X manual 

2: Des, X manual, por lo que contiene 2 

1: Des X manual por teclado 

0: Sprite en alta resoluciPn (pixel a pixel) 

9 Flags Y; como Flags X. pero el bit 0 es: sprite con atri- 
butos de color 

10/11 Direccidn del carActer a dibujar 

12 Frames que ban de pasar antes de un desplazamiento 
X 

13 Frames que... Y 

14 Velocidad X: son los frames entre dos desplazamien- 
tos consecutivos de X 

15 t<Jpm Y 

16 Frames que quedan antes de cambiar de caracter 

17 Frames entre cada cambio de carActer 

18 Numero del carActer actual 

19 Numero de caracteres que se van sucedlendo 
20/21 8ase de la tabla de direcciones de los caracteres que 

se van sucedlendo 

22 Flags que describen el sprite: 

0: Sprite de dos caracteres 

1: Sprite de ires caracteres, si bit % tambien vale 1 
2: Sprite alto; en baja resolucidn, dos o tres caracteres. 
3: Sprite alto de tres caracteres en baja resolucidn, 

4: Se ha de llamar a una subrutina si hay choque 
5: HabrA choque si tropezamos con los atributos... 

6: Sprite activo 

7: Se pone a uno tras un choque: el bit 6 a cero 

23 Puerto de entrada para desp. manual derecha 

25 MAscara para desp. manual derecha 

27 Como 23 izquierda 

29 Como 25 Izquierda 

24 Arriba 

26 Arriba 

26 Bajo 

30 Bajo 

31 Color del sprite 

32 Color que deja tras de si. DeberA ser el de la pantalla 

33 MAscara de choque. En alta res. (pixels), altura sprite 

34 Atributos de choque 

35/36 Subrutina a que se ilamarA si hay choque. este estA se- 

leccionado. y estA seleccionada la llamada a subruti¬ 
na. 

37 Flags, bit t: se ha de detener y borrar el sprite 
Bit 1: se ha de dibujar y activar el sprite 
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liiiTi HoHkM Tiene Piano!!! 

Consigue fabulosos regolos poniendo a pruebo ty mgenio 

Verdadero o Falso 

Coda uno de los afimxKiones que te proponemos pueden ser verdaderos o folsos. Marco con uno 
cmz en lo cosilla correspondiente, Se admiliran hasta yn (olai de tres folios par cuestibnorio. 




I. El numero de byies por segundo se mide en iboudios*. 

2 Cuondo Flega el momenta, el beroe de eComebl Warrior $> se Ironsformo en uno rona. 

3. Mediants el uso del comoncta POINT, se puede dibujar en alia resolution, 

4. El lenguaje * Assembler* es e! mismo que el * Cbd igo Maquina*. 

5, Los hermanas Tonio y Sonia intetvienen, junto o Marlow, en «MOVlEs. 

6, Pulsar el bolon de Reset es exactamenfe b mismo que opogar el ordenador durante un 
instants. 

? Los juegos para Spectrum solo pueden Drogramarse utilizondo este nrusmo ordenador 

8 AI final del programa, Salmon consigue rescotar a su amrgo Robin, 

9 Los memorios RAM pueden ser leidos, pero es imposible escnbir en dlos 

10 Los programed en Cbdigo Maquino son sientpre mbs rbpidos que en BASIC, 

11. En el programa SABOTEUR, hay oertos hobitaciones o los que es imposible occeder. 

12- La insfruccion de Cbdigo Maquino NOP detiene ol Mlcroprocesodor hoslo el siguiente ciclo 
de refresco. 

13. El espaoo de memorio Sibre en un Spectrum de 48K es de 41528 bytas 

14 Sir Clive Sinclair, aunque de origen ingles, norib en Australia. 

15, Los videojuegos deben sdvorse en cinta con las instruedanes TRUE VIDEO e INVERSE 
VIDEO 
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Retorto y eiivio dstd paging enters a HOB8Y PRESS. Apart odo de Correas 232. AFcobendos (Madrid), Referenda *Pasatiempas Mkrohobby» 


N ombre y o pel lidos 




Domicilio 




Locolidad 


Provincio 


C posial 

Telebno 


Edad 


Recorto to pogino par to lines de puntos y gvordoto pom envtodo junto con tot otn» tres pwbot de esto mtuno lose No se admrfiran fotocoptos. La fee ho timrte 
de reception de eilo fose Fnolizo el 30 de sepriembre 





























DOS OFERTAS EXCEPCIONALES 
PARA COMFLETAR TU COLECCION 

DE MICROHOBBY 

IVblidos hasten el 31 de oetobre) 



Ahorra 2.000 ptas. 




UMrra 


— Veinte revistas (del numero 61 a 80). 
— Cintos 16 o 20 con fodos los programas publicodos 
en los numeros 61 o 80 de Microhobby. 
— Esfuche pora convener las cintas y las revistas 

(incluye indice). 
Precio real: 6.480 
Precio oferta: 4.500 ptas. 


Ahorra 1.000 ptas. 

— Cintos numeros 16 a 20, con todos los progromos 
publicados en los numeros 61 a 80 de Microhobby. 

— Estuche para contener las cintas y las revistas 
(incluye indice] 

Precio real; 3.750 

Precio oferta: 2.750 ptas. 


Sflcofto o <opo es’e cum" y pwiolo e Hobby &«■> 5 a Aponado « Co"M* 232 A !coberdos Wadntf' 


APEILIDOS NOWBfiS 

f ECHA DE N AOMIt NTO DOMIC' HO 

lOCAUDAO PROVINCIA 

C POSTAL TElEfONO PROfESON 

M&ra con wno cm *3 opcibn q^e mss me irief«a 

De^e;: ri^-bff ff! fFli ;q«k . r^, Mtcnohobby, : rJ QE- : a 2J ZdPQ^Z'l cr'r j --Moj. ■ ^rt,.■ : , < ■ ■■ :V-r . r t.- qI pr*cio 

especial de 4.500 pias... m-- vfl ofi&rro de 2 MO ptoi 

rtcibir en m\ domtdlio los antes 16 a 20 qut induyen lodoi Fos prodrome* :pvblit«dot por Ui-ccohobby ■ 
id a I preoo eijjeuol dt 2.7SO plus. un aharra it 3 DM ploj 

Forma de pogo 

2 M*dtOnle *alor banccrio ad|- u nro $ nomfre ale Hobby P'ness. S A 

2 .M«dionTe giro postal n 0 V^ed^nte hjrieta de □ Visa □ Mo&'e? Charge Amffjcon 

Ntfwo de b Ktf&o Fecho de eaductdad de b logeb 

Ftcbo y firiTia 







TOP SECRET 



Rutina desenmascarada del «TURBO» 


LA BIBLIA DEL HACKER (XVII) 

Jose Manuel LAZO 

Habiamos quedado la semana pasada en que todos lo$ programas 
TURBO tienen la rutina de cargo enmascarada para dificultar las 
tabores de andlisis. En este capitulo explicamos como funciona la 
dichosa rutina desenmascaradora. 


Una vlv que tcnemos locali/adu la ruiiiui 
desen mascamdura en la /ona tie variables* 
fKJtlriamos pem.tr que eon mi RANDOMI- 
y\ l VR a Li eomspondieme dircvcioii 
nrrancamos esta rutina. sjguiendo tin dill* 
vutiades la Imcudcl programs. Nadu mas Ic 
jo's de la realidad, pues la protection turbo 
sc ca racier iza. como henios nt end on ado en 
atpim capitulo anieikir. por tend nil CM 
desvoiicertanie, superprotecido \ totulinciitc 
t'scuro. iQuc sign ilka csto? BisieainciHe 
que si no m ratnumus la rutina con un (in 
TO (' at Basie. no cotiseguiretpuis nadu- h 
to es asi. rfyt'qucen el pun to de cm radii de 
la misiiiji K’s registros hun tic estar dc mu 
lorcomo los ban deiado las sen* 
it Mm del program*! Basic que sc ban eje* 
cimdo. He igual muncra. la /onadd Basic 
sc ha traosjigurado un piun eon (us pokes 
quo cdAientamos qnc no ntwservJan para na 
.Li eoiUrcio.' I)e lodo csto sc deduce que M 
no se h.m liecfm estas opera c: jam's > I os re* 
cistraAio ticiWn ios valorcs espetadm d car 
gad or no 1unfci6iia r a r 

I o pfiin’cfo 4 ue tenemos que haver, pin 
tamo, cs iiuTiguar d valor de I os rcgisiros 
,i la entradavu d <‘M I.sto sc puedi liacei 
de s arias mantras, pert) la mas sendlla ton 
stste en icriei tm monitor en memoria con 
la liicilidad de Breakpoints v colocar mio 
i List a men i e cn la direction de las variables 
I nionccs salime* del monitor v itdcnmos 
(it >1(1 IV con lo que Cl Basic del eaie.Kloi 
hace los pokes y vdia a lt> que el espera sea 
su ruiina dcscrtinasearadoia, pern antes iro- 
pic/a con iiuestro Breakpoint v volvemos .d 
monitor para iiispecytoipu y apuntar d va* 
lor de los registros* taiuo de los normalcs co¬ 
mo de los eompknientitrios. 

\ par,n de este putitn. a pain aseyurar 
nos de que tamos por hueh ontiino. podc- 
mtis ii colocando Breakpoints cn distinfos 
Mims de la nilina desenmascaradora, ejecu- 
tandola li.ist.i el ammo y luego voUcr a Lm- 
/arlo de lorma que poctanios eoniprubar si 
funciona o no I'uuciona. 


El CM. de Ip rutinD 
desenmascarddoro 

\hor*i nos lendremos que ai mar de una 
iremenda pacicncia para esmdiar cl ('M de 
scmuascarador. este se ha If a proteiridu am 
nemoiliens mesisientes > lo primcroqticfin 
dremos que hiicer cs sicar un listado del ( M. 
v ponermna traducir iodas estas instjuccio- 
nes incoherent cs pot olras que tin lo son t au¬ 
to. Este tenia ya sc train en un capitulo an 
[ciiot, por lo que no no* vamos a dctencr 
cn el, De todas lormtis. se ptteden estudiar 
las translormacioiies que se ban reali/ado so* 
bre cl I isiado 1. cl cuul, .idema* de semr- 


nos para aprender a hater csto, cs cl pi inn 
pio de una rutina desenmascaradora de tur¬ 
bo. 

< 0010 podeis ver, este lisiado lienc muv 
poco sell lido y hahremos de tencr una gTiiii, 
pactcncia para deseitVarlo y cs mu} proba¬ 
ble que tcrvjjL.inios que volver a empe/ar des- 
de un priuopio varias voces, fcs oomenieli¬ 
te apuntar en una lioja d valor do lodos los 
I'ogiMros c ir ealeulamlo «a maim* fodas las 
operas i ones de cad a uno de ctlos. Para csto 
cs precis* <s tencr grandes eon not mien ids de 
CM . lema esio que escapa al cumcrido de 
esta seiie, pero que podr&s apioiuki en fa- 
paeinas centrales de la revista. 

Otra posjbilidiid cs oorrer el prfigrama pa¬ 
st! a pa so y> por hloques eon un monitor quo 
icnoa esta fuoifidad para ir viendo d vabr 
qile toman los disttnlps reyisiros. b'stg uhi 
mo cs itidudabkmenie mis cdfmodo, sin cm 
bargo, tienc cl moomeniente de quo ciimt* 
do nosenctinitemosoon un I DiK habtiique 
tenor omdado con cl. 


El bode del^riotjpte_ 

< bmo podei> vci. cn la dircocibii Pl5l del 
I isiado I evisic un KI T JY); ota ccuidicidn 
I’O cori'osjvoiidiciiic ill bauderin de pariedad 
I chose, en este cavo a la paridad, es ck'ttr, 
si d ttumoiL) do bits clov ados del rcgktro A 
cy par, cnionccs d Ki I P<i no so dimple. 


ivro si cs impiu d RET 1*0 sc cumple y sc* 
ilit an KI T Bl d quo no sc cumpliria, 
<1*0 parity odd. PI purity equal.) 

Bueno, para ct case quo nos ocupn aho- 
ra. CMc Rbl PO so cumple varias voces a! 
prindpio, con lo que es tamos cn una caoti- 
ca siluaabn. 

A! ojcoularse la itistruccibn Rl l volvemos 
al Basic y cl SO intetita nuevamente proven 
tar el in forme do error Ok. para dlo mini 
la variable del si sterna I KK-SDyiue rccor- 
tletnos esta moditicada apuniando a tm si 
i m domic sc hall a la direccton do bs varia¬ 
bles. (tin esio conscgiiimos que el flu jo del 
progttuna vuciva a la rutina dcsonmascara- 
dora, pero esta so/ con lo* registros nh po* 
oo cam hi ados, v ptra vc l cl RET PO; [uni¬ 
que antes de He car a I misino se pasa |mr unas 
bt Jones quo lbs modnfican aim mas. Asj'en- 
tramos cn csto buck unas cuaulus voces pa¬ 
ra litcgo salir. 

< "ii.mdo s.tleamos de cl, oua vest homos 
perdido cl tastro dc los regisiros porquo so 
ban ejecutado nil ina?, do la ROM. Se impo- 
nc padentiia y nplvcr a baoer la niisma ope 
racidn atitciior. Suu^r un Breakpoint cn el 
punit) (kspu^s del KIT y laii/ar la ejeoucibri 
dd tmsmo con un GOTO IV 

Piara quo o* vayais entrenando tamhicn os 
ofroeemos cn ol listado. cl cstado dc los re* 
pislios despucs do csic RE I P() para cslc cn 
so especifico. Puedc que n<i sirva pma cl que 

desoais, pero os hace is una idea. 


• ._ \. ^4 * * ' '.W _- 

LISTADO I DE LA RUTINA DESENMASCARADORA 


4154 

40 

LO L,L 


414L 

77 

10 (HU,A 


4155 

45 

<0 B,L 


4140 

77 

LO 01)^ 

LO (1) ,IAD 

4154 

43 

10 3,0 


414E 

FOi 

NOP 


4157 

79 

LO A,C 


4144 

34 

ADG-AfU- 

ADO A t l r 

4153 

92 

m o 


4171 

FOi 

M0P 


4J5f 

£057 

LO A,1 


4171 

AO 

uAftl 

iw* % ■* 

m y 

4156 

Dpi 

HOP 


4)72 

3? 

ADO Ht,SP 


disc 

42 

l ft u if 

IF 

LO tx,0 

4)73 

FOi 

NOP 


4150 

44 

10 H,« 


4)74 

42 

TLIf ” ^lir 

LO lr,D 

415£ 

53 

LO O.E 


4)75 

00« 

NOP 


4J5F 

El 

«n po 

SE CUMPLE 

4)74 

54 

lit jj 

LO 0,li 

4143 

15 

DEC 0 


4)77 

F0« 

NOP 


4141 

15 

DEC 0 


4176 

AC 

■WJH ' W 

X0« Ir 

4142 

52 

LO 0,0 


4)79 

77 

10 (M.},A 

LO (lFFFfl.4 

4143 

0? 

EXX 


417A 

46 

10 L,G 


4144 

<H>« 

NOP 


4176 

FH 

NOP 


4145 

46 

4 ft iiiiiii A. 

LO X t 8 

4 DC 

49 

Jb j Am. 

tv \ -jV 

LO Y,C 

4144 

* 

XOR 0 

4170 

42 

10 


4147 

ED47 

S6C Ht,HL 


4l7f 

FDi 

m 


4147 

AG 

m E 


417F 

43 

1ft II f 

LO 

4I4A 

F3 

01 


4134 

09 

EXX 


4143 

40 

10 L,L 
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ENTREVtSTA 



El director gerente de Indestomp, hablo con nosotros 

EL SPECTRUM PEUSII 
SE PRESENTARA, POR FIN, 
EN SEPTIEMBRE 

Con moHvo de la recieitfe adquiskion, por parte de 
Amstrad, de los derechos de production y 
comerdalrzacion de los productos Sinclair, nos 
Nemos puesto en contacto con Jose Luis Dominguez, 
director gerente de Indescomp, que viene a ser lo 
mismo aue Amstrad-Espana, para que nos explique 
los detalles del nuevo proyecto comerciol. 


M. H. —El primer fruto de la nueva re 
lacidn comcrcial Amstrad-Sinclair es el rc- 
I an/am lento, con ulgimas noiahlcs modi- 
ficaciones, del legendarro Spectrum. 

J.L.IK —Efcctivumcnie. En principio 
H ordenad«r sc lan/a al men ado ctm pre- 
lensinitcs de maqutiu de videojurgos. Ks 
impnsihle que puedy exi-stir en el rnundo 
una consolj de Hdeojucgu* con intis de 
IO.0M programas, que son los que licnc 
disponifties, apruxtmadamcnle, el Spec- 
irtim. Eslc es uno de los motivos por el 



Jose Luis Dominguez, director general de 
Indescomp. 

que era necesaria una cumpaiibitidad to¬ 
tal con modelos antrrtorrs, 

\1.H. —^Como va a ser. de verdad, el 
nuevo Sinclair? 

J.L.D. — Pur el momento (memos sd- 
to una*ideas muy genera I es. Es compati¬ 
ble 11M1 °q con lodu lo anterior, tiene I2K 
k de mrmoria, > (leva irrcluidos un cassetle 
> un interface de joystick, lo que me pa- 
rece estupendo, Os dire que mis hijos ban 
ahandonadci el Spectrum (y era el que mas 


les gustahal snlamente por el lio que ha- 
bia que montar cad a vei que quernm usar- 
lo: cables > mas cables, interfaces, casset¬ 
te. etc. Todn eso ya se acaftd. 

lambien puedo dedr que estara Inte- 
gramenlc en caslcllano, desde el icciado 
a los mensajes de error, pasantfo por los 
menus de opetones. 

MJL — iCdmo vais a soludonar el le- 
ma de los mercados paratdos y las copiav 
piraias, que en cl case de Spectrum esian 
bast ante extendidos? 

J.L.D. —Sinclair ha sido uu horn lire 
que siempre ba potenciado el mere ado pa¬ 
ra Ido y, sin embargo, Sugar prelendc cor- 
tar este tipo de mercado drfiniliv ainenlc. 
De momento hay una gran difcrcncia tie 
intention. 

Otra cosa important? es que d ordena- 
dor espaiiol no va a funcionar en irigiu te¬ 
rra ni el ingles en Kspana. Esta sera una 
protection por hardware que imperiira 
que los programs-, de un pais sc vean co¬ 
rrects mente en otrac. Nosotros bemos en- 
viado >a 6 televisioncs a Taiwan para in- 
vestigar esto, Por aht riretila un hulo de 
que sc fahrtcara en I imex (Portugal), pe¬ 
rn no es eierto. I.a fahricacidn la haremos 
en Taiwan. 

Ademas de esto se hciuTkiuran tamftiert 
los fabrieantes de software, porqite hasta 
que uu tengan la licencia pars Tspana, se 
quitan el que pueda h after importacioues 
de programs* de alii que Juego no corren 
aqui y cntonces, indirectamenle famhien 
se ftenefieia a la maquina. 

Para evjtar en lo posible las cumereia- 
lizaciones ilegales de Software, Amstrad 
ha creado, por su parte, una especie de ho- 
mologacibn de programas. Les ponen un 
sello a todo program;! que ha sido lionio- 
logado > que fuitcimta bien. 

MW. — iEt\ que fase sc encuemra ac- 
tuaimeme el nuevo Spectrum Plus II? 

J.L.D. —Muy avan/ada. Kstamos ha- 



ciendo el manual de instriicciones. El pro- 
d ui h) se present nrn en una gran conven¬ 
tion que vanios a realizar en Barcelona el 
15 de septiembre, coincidiendo con Soni- 
mag. Alii present a remos todos los niievos 
productos Amstrad. 

Vf. H. -En la prertsa europea se ha \c- 
nido espcculando con las caracterfeticas 
tecrticas del nuevo Spectrum. 

J.I..D —Si, se han inventado un Sin¬ 
clair con incrcthles prestadones, pero eso 
esta fuera de liigar. E.u linea de Amstrad 
son producios ya probados a precios ha- 
jos. I sle Spectrum se ian/a para :iprove- 
char loda la enormc ftiblioteca que liene 
Sinclair de juegos, quilandolc las partes 
inedmodas ... cl cassetle. los cables, in¬ 

terface de Joystick, etc, > haccr una pic- 
/n sola, inlegrada, ademas de reesiructu- 
rar toda la parte dr circuiio del ordena- 
dor para que no tenga el intlice de av mas 
y prohleinas que han tenido los produc¬ 
tos dc Sinclair toda la vida. Esto a Sugar 
It da pavor. I.a pruchu esla en queen sits 
maquinas el indicc de avrrius no Mega al 
J' r n. mientrus que Sinclair csta en un 2(l°ci. 
Mas adelanie, rnc imagino que sera para 
el mes de noviemhre o por a hi . sacarcmos 
una unidad dc ires pulgadas. Esto es un 
prnyrclo confirmado. 

M W. — Esa uuidad ^scria aparte o tie- 
nen intend on de imegrar la, como en cl ca- 
so del Amstrad CPC 128? 

JJ..D . —No, esa unidad sera aparte > 
va a llevar lu misma filosofia de diseito 
que el Spectrum. C'onfiamos ademas en 
un precio bastanie favorable, puesto que 
Amstrad esta consiguiendo linos marge- 
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••Estamos 
decididos 
a reactivar 
e! mundo 
de Sinclair, 
tanto en 
Inglaterra, 
por parte 
de 

Amstrad, 
como en 
Espona por 
Indescomp** 


nes tnut jjusiudos en Japon de estn* me- 
cani*mo*. 

MM. —£No to fabriean cn Taiwan? 

J.L.D. —El resto si, pern el mecanis- 
mo del disco In hacen en Japon > la idea 
es l:m/nr una imidad de discos por onus 
SO libras. Pnslerinnnente, a to mcjor ana- 
den C/ l*M, puts tni reluciunes eon Digi¬ 
tal Research soil inmcjorahlrs. Esto serin 
para mas tardc pursue Sugar desea ham 
e) lansamienlo romn nna consol* de vi- 
dcnjuegos y luego, si el usuario quierc de 
una man era vcncilki > sin complicarse la 
vida. ir un poquitn a mas. poncrsdo fa- 
til. 

M. H. —til si stem a opera live ha sido 
sustanciaJmcnte modifteado v ohora ya no 
exisiiran los TOKENS, leriiendo que in- 
iroduclrsc los cornu lidos BASIC leira a le- 
ira. 

JA M. —No to sc mu? bien porque min 
no (enemas much* information, pern me 
imagino que asi sera, puesto que en las fo- 
tografia* solo se ven las lelras, 3 no Ins 
f mini lidos. 

M.H. —£Por que Amstrad facility tan 
pool information sobre sus promt ipos? 

/,/.,/>, —A Sugar le gusta esti, que i«- 
du el rttundu vspecule eon las posihitidu- 
des. Que digan que van a ser un Amiga, 
que va a ser un mi $e que a un no si ettan- 
1ns; a el le encanta. I>e Indus Iik mndelns 
que circutan por ahi cl v ueslro es el mas 
aproximadofver MK'KOliOllltY nume- 
ro 841, l.o haheis heehn prrfecto, l.o uni¬ 
on que fallan sun las ray a* de color. Si las 
ponds sobre la lapa del t assel le dais en 
el davo. 



M.H. — ( r ,Que especialivas deexilo lie- 
ne el nuevo Spectrum teniendo en enema 
so gran biblioioca de programs, su possi¬ 
ble imtdad de disco. C/PM. etc*? 

J.t.Ji ; —Vamos a hacer una eampaiia 
miiy fuerte de earn a eslas itavidade* 3 
confiamo* mucho cn cl producto. Por 
otra parte, la coin de mercadu en Espanu 
es«a lodavia mu* Icjos de la saluracidn. 

I nn de Ins may ores problem** con que 
nos cncontramos es la circunslaneta de 
que casi los I1MMHI program as que exis- 
len estan di-scu ta I ogado* v solo se ertcuen- 
Iran las noscdsidcs de los ultimo* tres me- 
ses, 

I min el mundo dice que tivne 10.000 
program**, pern ;,donde cslan? Si >o u flo¬ 
ra me compro un Spectrum pensando que 


hay 111.000 program** por ahi. ;,dondc In* 
encueatro? 

Si me qniero cnrnpmr ahnra niiviiin tin 
Invader (que a mi me encunial, no In cn* 
cuentro. 

MJL - Eso tambicn depend? un poco 
de ta politics) coincrcial dc Amstrad. En 
vuestras munos esta d repescar tituktf his- 
toricos \ sacar una cinta con 20 progra- 
mas y cosas dc esc tipo. 

J ./.,/). —J)e ucucrdo, pern e*o ya no* 
cstu complieando la com ere iali racism del 
producto. atinque de todas Forma* e* jus- 
to |o que estamos haciemlo. Si mirai* las 
revistas inglesas del me* que viene vereia* 
los an undo* que hemos pucstn para, por 
motivo del rel art /a mien to del Spectrum, 
coniactar con (odas las casas de soflware 



que vendan productos Sinclair y deseen 
vender en Ksparia, porque queremo* de- 
cir exact* men le rso: bay 10.1)00 progra- 
mas y estau aqui. 

\t.lf. —LI problema de mantener los 
secret0$ hasta d ultimo momentn es que 
la mdquina sale al mercado sin programa* 
adccuados. En Lspai^a, nadie sabe como 
haccr prog ra mas para cl 128 K a prove- 
chaiulo todas sus posibilidades porque na- 
die se ha molestado en facilitar a las ca¬ 
va* dc software in a la prensa e*pcciali/a- 
da la documci\laci6n necesaria. 

J.L.f). —En cste sviitido no va a halier 
ningiitt prohlema. Amstrad saeara los mu- 
miales adeeuado* y precis*menle un* dc 
las modi Headlines que se ha herho en el 
Spectrum es 01 manual, que a Sugar le pa¬ 
red* insuficientc. Tumhien se estiin Ira- 
duciendo Ins menu* (cl nuevo ordenador 
presen tarti varios menus al usuarin; car- 
ga. re mi nu-ration, culculadora. etc.). I.a 
prueba la leiteis en que cuando Amstrad 
sacb el 464. inmcdiatamcnle puso a la ven- 
1* su manual del f irmware, eon lasdiree- 
done* de memoria, las nitinas de la KOM, 
dc. 

Estamos deddido* a intentar reactivar 
el mundo de Sinclair, tanto en Inglaterra, 
por parte de Amstrad, como cn Espafta 
con Indescotiip. Ntisoiro* lenemos que 
a*umir la responsabitidad de traer de nue¬ 
vo el mundo Sinclair aqui. 
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ELECCIONES GENERALES 


ttoHni akcnion * n olta nivd g.rdFico„ Ei miry 
Ofugiftd, yO que es un broo qw nunca bg- 
b-n tide- if credo 
R«J|q muy enBreftnido y lg o(kcm^ 

•.ado It mgy Focal tu tnoneio yo hot 
oWe diftrtrtlii CpOOWi. 

• NIGATIVO 

Lq peer del- jutge ei„ i*n dudo. d ttledigno 
yo que ie kace largo y pesado, per que las 
testes ™ difceren tn pjcesc. 

PUNTUAClONi 9 

Dak/d die (icdfa 


wExeeJentew 


• NIGATIVO 

Ei olgotngwfOf*d tew qvecorggr code 

fate pot leperodo 

PUNTUACfON: 8 

Gotnd ^OFli 

«Hay que pensar mu- 
chon _ 


Aprovechando la campanc electoral, solid of 
mercado hace apenas dos meses, un prodacto de 
uJuegos y Estrategtau denominado ELECCIONES 
GENERALES en el oue la «movida» electoral 

3 ueda representaaa y puesta a nuestro 
isposicion. Sobre este original programed 
denberan esta seroana rtuesfros Justicieros. 


• POSIT1VO 

El pfog»Qmo, a! fcooene r«rliruio on epo 
ca pfcp^io ie d#«ion«. rs nwy cngiinol 
y ed’t'ivfl. Lo* gioke* «r bosisn^ wki- 
Ifo<, ct-ro hoten uf Su*n cope-1 denirs ieI 
|u*go. El sondo es txieknie en ledoi toi av 
p-K'oi y rt pf odute ton gran Mdieod el V- 
mo (fe !ai diedow, 

* N EG ATI VO 

Quito w edir en -oho algur eScrornle de 
off ode. Se hace pernio et lener que rergor 
lo* prog ramus por veporcio. 

PUNTUACION: 9 

Jcie Anlwno Goltofia 


• Muy original • 

• POSITIVO 

Muy oreg^nal par d reuse irgredo. Scalds 
tone no pero bueno. Adurivo pore el que 
quiere prober olgodiferenie e on arcade. 


• POSITIVO 

Etim L't-go con .e i tan oeal > muy eerre't- 
r de peso powr un buen ro’u Los poiOs 
grot™ queoooreten, «» muy buen«. lo 
mutes « muydiverfida. sobre lode Ini que 
se referee a c ada uoa ie Sot eomumdeies 
aulonDiniK. 

• NIGATIVO 

Irenes qut peniar muchiumo b que vat a 
hocer pwque ufto is m*tQV. a la CorCfrl 0 
ben ft quitafi dsl medio. 

PUNTUACION; 8 

jFcJwTl? AfontG 

«UH0 com pc no muy 

larflQH 




• POSITIVO 

Et un bueft ju^go ds efifuttqiQ que moAt- 

|g uflq gfgn confided de poiibiJtdodtei > 
putde tttuher coffi pl tfofr wt t jyfate vegvn 
tet iugodo tm que b nvonejen. 

• NIGATIVO 

Lo compgiki preeleffOTol retviro dtmoiia- 
do lorgo y loi i^lcdioriaf lltgan a cohiot 
ounque n- pfpncpo tean mipy gwoicv 
Adefliot, iodoi bi vecti que ue [ugodo bi 
dengrocusi, cofno Fugcrs de deb9odoi y qu* 
mo de tedet. tdo le suesdsn a deSetnung- 
dot pgmdov £tro olgo omqftgdo. 

PUNTUA¬ 
CION; 7 

Friar Antn 


«Et sonido, muy conse- 
guido» 

• POSITIVO 

Dtstgca fe qron «irci5lsi de mantfocon loi 
retlot Grokamtnle n on propping muy 
cudodo. El tonido ntu bos-fante conteguf- 
do y muy reJocKwiodo con el rtrra. Etofigh 
nol yo que ei b primer a vei que un l uego 
de etrrotegip iroia de et^e remet y, par b 
to, reivho olbmenie pdkfivg. 

• NEGATIVO 

Retuhg mc&modo corgar coda fme del pfo- 
ptomo. yo que podem-oi pefdtr loth b m- 
brmocidn ocumubdo. 

PUNTUACION: 8 

fio. Jawe r Cm 


«Un progroma muy 
r&aU*tan 


• POSITIVO 

El un pfoqfoma en d que « mtzcbn l« 
|rgficot dondo una vensocion de gran rca 
lump. Aporfe de lui grokoi, el sonido esta 
muy ben cdfiitguido, 

• NEGATIVO 

Eldtfecto qutpresenrg 

«$e progrgmg et que 


poro peder paiar o Is nguitnle fow. fleet 
■Mbs grobor ten dutot de b pfifutra.. y esto 
n bol que b pierdat. 

PUNTUACION; 8 

/uon Afartef^ri 

<(Poca actividad en Ids 
pavitdllosw 


• POSITIVO 

Lo que moi detioco e* hi ofigi riolidod y tui 
butnot grcficot Permit ung omp!io liber- 
led d-e occipn. No iiene gran difkultad, ps- 
ra h una gran gdiccion. 

• NEGATIVO 

El tomdo es mediocre y te «tig de menos 
b ociividod en lo^ ponralb^. 
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tfEstupendo sonido» 

# POSITIVO 

El tutrjp esln lleJio de deiallet muiKoles muy 
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coder at juego es AUSTRALIA , 

— Cuando en el transcurso del 
juego nos encontramos con algu- 
nos satbtites, las respuestas son 
las siguientes: 

Primero: MAGMA. LTD 
Segundo: AXD-&3W479 
Tercero . HYDRAULIC 
Cuarto: AUSTRALIA 


HACKER 


Y oara due la cosa quede total- 
- esta semana. ahi va 
truco remitido tambibn per Car ■ 
jos unoi, aunque sin duda estejve- 
go es mucho menos popular que 
Phantomas 

De iodas formas i, para el que le 
pueda interesar, os ofrecemos algu- 
nas de las claves del juego. 

— La con t rasefta para poderac- 


SAIMAZOON & BABAUBA 


PHANTOMAS 

Oesde Barna 
nos llega esta car¬ 
ta remitida por Carlos 
Qriol, a quien agradece 
mos enormemenle su coiaboraeidn 
Pot los interesantes pokes que nos 
olrece para Phantomas, Ahora been, 
tenemos que hacer un ruego o una 
advertencia. No es que tengamos na 
da en contra de la bella lengua cata- 
(ana, pero. por favor, enviamos las 
cartas en Castellano, puesto que por 
el momento. aun no lenemos ningiin 
redactor que conozca el Catalan. Gra¬ 
cias. 


Y seguimos con Dinamic. Aho- 
ra le toca el turno a dos «viejas 
glorias » que han vuelto a poner 
se de moda con la cinta de 
pilacidn recientemente editaaa y 
que incluye a ambos programas. 
Supersedes , 

Babafiba 

POKE 56749. 0 vidas infinites 


POKE 44819, 0 no ba|a la energia. 
POKE 4679B, 191 no son necesa- 
rios los 36 objetos para acceder a la 
ca|a fuerte. 


POKE 49732, & bombas inf ini- 
las 

Saimazoon 

POKE 49027, 0 vidas infinitas 
POKE 48554 , 0 ttempo in finite 
POKE 48768 , 0 ague infinita 
Estos pokes ha side extraidos 
del testamento informatico de Je¬ 
sus Gancedo (Santander). 



cunso DE 


imciflcion 
m pflscm 

o o o o o 



CURSO DE INICiACION 
AL PASC AL _ 

Vicente Triqo _ 

Ed, Alhambra informoliCo _ 

142 pdginas 

Tndos los usuorbs del orderi-ador persond m- 
teresodos en oprender nuevos ienguejes de pro- 
gramodofl fieneri chore lo oponvinidod de po¬ 
rters* d dio ton ei Pascal grac-as a etie libra, Lo 
mas- interesonte que se pvede des'atar de el es 
que todos b ejMTIplos ban vido reokodos ton ei 
(ompibdor de Postal H ISO FT PASCAL 41. que 
funcionc perfectamenie en el Spectrum De esta 
forma podeis lener o vuesfro okante en intere- 
iaate medb de op render esie lenguoje, 

E! HlSOFT PASCAL 4T present. Frentea orras 
tompibdores. la fodlidod de numeror las fineos 
del progra mo, per b que los trobajos de edition 
y recuperation resvl’on notablemenle simpkfnca- 
dos, aunque *iene b pego de no admitir tamo 
pardmelros ni furtdones m procedimientos. 

Pfesuimieado que b mayorb de bs prognama- 
dores Postal lo ban side antes de Basic, el libro 
oomiewa, muy oteriodomenfe, por ondaor com- 
parotivqmente ambos lengucjes, 

Estrutlvra general de un progromo en Pascal 
tostruccbnes mas elemental*, modification de li¬ 
nens y correction de errores, as* como un repn- 
so a Jos metodos de edition uffcados po' el com- 
pibdor de HI SOFT. edemas de abundnnies ejefn- 
pbs proetkos, conitiruyen b primere por+e del vo- 
lumen. 

Luego se frara convenbntemente inslrutciones 
mbs completes. operadcres orilmetkos y proce 
dimientoi. 

Bodes, detisiones y aperadores bodeanos, 
concepts de *ontht> de tampo*, iterationes con- 
dicionales. ftmebnes predefines y de azor, 
arrays simples y multidimensional*! y procedi- 
mientos recursii-os, osi com o el anolrsis ebmentol 
de regiilros y licheros, conjunlos y estruciuroi di- 
ndmkas de dotes, comple'an el volumen. 
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CONSULTORtO 


Microdrive versus 

Wafadfive 

Estoy pensando en com - 
prarme una untdad de mi • 
crocartuchos, y tengo va 
rias dudas 

cWafadrive o ZX Micro- 
drive + Interface 1? 

c,EI Wafadrive tiene soft 
ware comerciat? 

tGuAt de ios dos apara 
tos es m&s fiable y rob us- 
to? 

t,Cudi es m£$ r&pido en 
transterencla de dates? 

F,* ROMERO - A-fita 

LJ Ambos dispositivos se 
basan an el mismo princi¬ 
ple, un cartucho de cinta 
continue format eado, Por 
tanto, la fiabilidad y vefoci- 
dad de acceso es similar. 
El Wafadrive incluye dos 
drivers y un Interface Cen¬ 
tronics por lo que tai vez re¬ 
sults mds econdmico, aun- 
que tiene el inconveniente 
de estar poco difundido en 
Espafla y existir poco soft¬ 
ware compatible con el. 

El Microdrive es poco 
mds caro, pero permite co 
nectar hasta ocho drivers, 
incluye saiida RS 232 y red 
de drea local, Y lo que es 
mas important©, es el sis* 
tema de aimacenamiento 
mas difundido para Spec¬ 
trum y, por tanto, el que 
dispone de mas sotfware, 

Nanodrive 

He intentado tec tear el 
« Nanodr ive» y tengo diver- 
sos problems s con lo del 
ensamblador, el tistado tal 
y el tistado coal, vamos que 
me he hecho un Ho (a pesar 
de que todo lo hice segun 
dijisteis en la re vista 68) 

Pienso que el mejor mo- 
do de solucionarlo todo se- 
da que me enviaseis (Si no 
es molest ia, claro) ef list a - 
do hexadecimal del «Nano- 
ddve» para meterlo en ei 
cargador del n,° 31, como 
veniamos hacienda con to- 
das vuestras maravillosas 
rutinas semanas atr£s. 

OanM J. BARRAHCO Hurt** 


En ei propio numero 65 
se incluye un listado (el 2) 
en el formato del cargador 
universal de Cddlgo Mdqui 
na. No obstante, en este 
listado aparecen aigunos 
errores que fueron corregi- 
dos en la pagina 33 del nO- 
mero 68. Le recomenda- 
mos que utilice el listado 
de esta pagina que es. pre- 
cisamente, lo que usted pi- 
de. 

wCuentaletrasu 

He creado un programs 
que se Hama «Cuentale- 
has* y que precisamente lo 
Que Pace es eso. pero el 
problems es que como es- 
Id en Basic es demasiado 
lento (en contar 400 carac- 
feres tarda algo m$$ de sla¬ 
te minutes), El probiema es 
que el programs funciona 
con dos budes anidados 
para conseguir ai final, una 
lista de cada uno de Ios ca- 
racteresyet numero de ve 
ces que aparece cada uno 
de ello$. De manera resu- 
mida seria : 

5 DIM c (122) 

10 BEM CONTADOR DE 
CARACTERES 
20 INPUT aS: LET a-LEN 
as 

30 FOR n = 1 TO a 
40 FOR K-32TO 122 
50 IF a$ (n TO n) = CHR$ 
k THEN LET c(k) = c(k) + 1 
60 NEXT k 
100 NEXT n 

110 FOR b-32 TO 122: 
PRINT CHRS b; « =»; c(b) 
120 NEXT b 

Jttsn ft. M0-V50 ■ 

□ La razon de que su pro- 
grama sea lento no es que 
estd en Basic, si no que ha 
elegido la forma mas lenta 
de hacerlo, Le sobra el mis 
interior de Ios bucles, pre¬ 
cisamente, el que mas 
tiempo toma en ejecutarse. 
Un sistema mas rdpido es 
utilizar el eddigo del cardc- 
ter como sublndice de la 
matriz «c()». Prudbelo de 
esta manera: 


5 DIM c(122) 

1® REM SUPER- 
CONTADOR «TUHBO» 

20 INPUT a& 

3® FOR n = 1 TO LEN a$ 
4® LET k = CODE aS(n) 

5® LET c(k> = c(K) + 1 
6® N EXT n 

100 FOR n - 32 TO 122 
110 PRINT CHRS n; * = »; 
c(n) 

120 NEXT n 

c A que va mucho mis 
deprisa? 

Buscando variables 

iExiste en la ROM atgu- 
na rutina que dado et nom- 
bre o eddigo de una varia¬ 
ble dd la direccidn donde 
esti ubicada? 

Juan Antonio PAZ ■ Cada 

Aigunos ordenadores 
disponen de una funcidn 
que devuelve la direccidn 
de tnicio de una variable 
dada. En el Spectrum no te- 
nemos esta comodidad ni 
hay ninguna rutina de la 
ROM que lo haga de forma 
directa, pero no es differ! 
escribir nosotros una pe- 
queha rutina que nos sirva 
a tal efecto, Utilizaremos la 
subrutina de la ROM 
«N EXTONE* que devuelve 
ia direccidn de la siguiente 
lines o variable a una dada. 

Nuestra rutina empezara 
a buscar la variable a par- 
tir de la direccidn indicada 
por «VARS» que es el tnicio 
del area de variables. Lee- 
ra el identificador de cada 
una t si es la que buscamos 
retornard con su direccidn 
en «BC», si no lo es llama- 
rd a la rutina *NEXT-ONE» 
para hallar la direccidn de 
la siguiente y volver a repe- 
tir el proceso 

El identificador de una 
variable estd compuesto 
por Ios cinco bits inferiores 
de la primera letra de su 
nombre mds Ios tres bits 
superiores que indican el ti 
po segun la siguiente tabia: 
011 = variable numdrica 
1O0 = matriz de numeros 


111= control bucle FOR- 

NEXT 

01® = alfanumerica 
110 = matriz de c a racteres 
En las variables numdri- 
cas cuyo nombre es mds 
largo que una tetra. Ios tres 
bits de la primera letra son 
101 y los tres bits de la ul¬ 
tima son ill. Veamos un 
ejempto: 

Vamos a buscar la varia¬ 
ble «AS«* cuyo identificador 
es 01000001b (65), la ruti- 


na podria ser la 

siguiente: 

100 

LD 

HL, (VARS) 

110 BUCLE LD 

A. (HU 

120 

CP 

65 

130 

JR 

L FIN 

140 

CALL 

NEXT 

150 

LD 

HL (E.LINE) 

160 

AND 

A 

170 

SBC 

HL, DE 

180 

EX 

DE, HL 

190 

JR 

NC. BUCLE 

200 

RST 

9 

210 

DEFB 

1 

220 F|M 

PUSH 

HL 

230 

POP 

ec 

240 

RET 


250 VARS 

EQU 

23627 

260 NEXT 

EQU 

#1988 

270 E.UNE EQU 

23641 


La variable a buscar es el 
date de la Jinea 120 La ru¬ 
tina se detiene con ei error 
«2 Variable not found* si no 
existe la variable pedida. Si 
exite, la direccidn de dsta 
se devolverd en el registro 
«BC“ t por to que se puede 
llamar con ; LET dir = USR... 
Es reubicable y su eddigo 
objeto es el siguiente: 
4275,92,126,254,65.40,14. 
205. 

184,25.42,89,92,167,237,82 

.235, 

48,239,207,1,229,193,201 


Wwt Bank 

En el juego del West 
Bank no sd a coal de los 
personajes que salen hede 
matar ni porque me matan 
si yo les disparo a el los. 

MifulCOMEr Vjfend* 

□ En las instrucciones 
que acompaftan al juego 
vie ne indie ado a qud perso- 
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najes hay que disparar y a 
cuates no. En ningun case 
se debard, disparar al gran- 
jero Green Jordan ni a 
Daisy, la hija del joyero. Pe- 
ro no dude en disparar so- 
bre cualquiera de los her- 
manos Dalton, Jack Vi¬ 
cious o Mackeyham. El pro¬ 
blems surge con Julius «EI 
Dandy». a dste habra que 
dispararle sOlo cuando ven- 
ga con malas intenciones. 

Evidentemente, los «ma- 
io$» se defienden y nos ma* 
tan a nosotros si no somos 
mds rdpidos que ellos al 
disparar. 


El Spectrum oipaflol 

En el numero 83 publi 
casteis el programs Cristal 
Oscuro. En dicho progra¬ 
ms, en las Ifneas 70, 510 y 
20 50 aparecen unos carac - 
feres que no posee et Spec¬ 
trum espahoi, iQu6 hace- 
mos tos poseedores de la 
verstdn espafiola? 

C***t AL VAH£2 Uterus 

L Efectivamente el Spec¬ 
trum espahol carece de al- 
gunos caracteres que han 
sido eliminados para incluir 
en su lugar caracteres pro- 
pios de nuestro idioma. Es- 
to. Ibgicamente, crea pro- 
blemas a la hora de progra 
mar. La unica s&lucibn eon 
siste en sustltuir esos ca¬ 
racteres por otros similares 
de los que si se disponga, 
o bien, dlsefiarios como 
«UDGs>t. 


Truco 

Me gustada saber para 
qu6 vale poner en un pro- 
grama INPUT'"'que me ex- 
trafta verto en algunos y 
al probarlo no pasa na- 
da, 

DtHin CARCELER U fq«i 

La utilidad de esta sen¬ 
tence es borrar las dos If¬ 
neas inferiors de la panta- 
I la. Dado que el srstema 
operative dirlge el INPUT 


por la corriente #1 al canal 
«K», las dos lineas se bo 
rran antes de imprimir el 
mensaje. Este es una cade- 
na vacla por lo cual el orde- 
nador no imprime nada, ni 
espera entrada de usuario, 
ya que no hay variable asig- 
nada. 

No obstante, exisie otra 
forma de conseguir el mls- 
mo efecto gastando un 
byte menos, utiiice simple- 
mente: INPUT PI, 


Optimiaacibn 

Estoy haciendo un pro- 
grama en el cual hay bas- 
tantes tineas de DATAs en 
medio del programs, por lo 
cual se produce una espe¬ 
ra de unos 6 segundos, 
epodria hacer aigo para 
que se cargasen los DA TAs 
sin necesidad de hacer es- 
peras? 

Desearia sabersl hay al- 
guna sentencia , en el Spec 
trum, que equivalga a 
LEFTS. RIGHTS y MIPS. 

cmnot GoenrtA ***** 

□ Normatmente, los bu- 
ctes que cargan tos datos 
iniciales del programs sue- 
len colocarse al principle 
para evitar que la espera se 
produzca en medio de la 
ejecucibn del programa. 
Tambibn es posible evitar 
que se produzcan esperas 
al principio. Para ello es ne- 
cesario saber que son 
exactamente los datos 
contenidos en esas Ifneas. 
Si son UDGs o bloques de 
cpdigo maquina, pueden 
cargarse desde cinta como 
kbytes- si I uados a contl- 
nuacibn del programa, aun- 
que probablemente tarden 
mas de 6 segundos en car¬ 
garse. 


Concurso 
de diaafto yiflco 

Os escribo para consul- 
taros aigo con respecto al 
« Primer Concurso Nacional 
de Diseho Gr&fico por Qr- 


denador*, epodria enviaros 
varies pant alias en un solo 
programa? ^Cu Antes pan- 
talias puedo enviar en una 
sola cinta y de qud mode 
debo enviarlas? 

J Of* t. ASTQRQA C*Xz 

□ Por supuesto puede us- 
ted enviarnos cuantas pan- 
fallas deseo, ahora bien h ie 
aconsejamos que envfe 
una sola pantalla en cada 
cassette para evitar que at- 
guna pase desapercibida, 
La direccibn a donde debe 
remitirias es: 

HOBBY PRESS, S.A. 

Revista MICROHOBBY 
(Concurso de Disefio 
Grdfico) 

Ctra, de Irun Km, 12,400 
28049 MADRID 


Interfaces 
de Joystick 

Poseo una Zx interface n 
y una Kempslon; ^se po- 
drian conectar las dos in¬ 
terfaces sim ultA neamen te 
una detrAs de la otra? es 
decir, conectar primero la 
Interface II y de spues por e! 
bus trasero conectar la 
Kempston, para poder ju- 
gar a diferentes juegos que 
posean una u otra. 

Jot* L GUTIERREZ Pslms d* MtUotts 


En principio creemos 
que deberia poderse hacer 
porque ambas utllizan dis- 
tintos puertos, no obstanle 
no podemos asegurarto ca- 
tegbricamente puesio que 
no hemos hecho la prueba. 
SI no le funclona coioc^n- 
doios de una forma, invibr- 
taios, ya que es posible que 
aiguno de eElos no proion- 
gue el slot. 


Spectrum 128 K 

En modo 128 K, el orde- 
nador no responde al pul¬ 
sar fa tec fa corresponds- 
te al signo *< >» (diferen- 
te a) sin embargo, si to Pa¬ 
ce al pulsar las tec/as « < 
y * > a (manor y mayor). 
£Por que es asi?, c,es co- 
rrecto? 


Prrw FERRES - BmrCtkms 

□ Cuando se trabaja en 
modo 128 K, los tokens hay 
que introducirlos letra a le 
tra. El signo « < > * es un 
token, de la misma forma 
que *TQb o «THEN*. Por 
tan to, lo correcto es te- 
clearlo con * < » y * > », Si 
pasa a modo SPECTRUM. 
podrA introduce los tokens 
de una sola puisacidn. 


FICHA N.° 3 


DINAMIC REGALA 
UN CUARTO DE MILLON 
DE PESETAS 

iEn cuantos tftulos de DINAMIC aparece Johnny Jo 
nes? 


* No ie odmiten fotocopios. 
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i — DE ocasion 


• VENDO In Spectrum 48 K, 
eon manuales, fuenie.cinia Ho- 
rizontea, joystick Quick Shot! II. 
interface lipo Kempston, cas- 
seite Philips especial ordena 
dor por 25 000 plas. FegaJo va 
rias rev 1st as. Llarnar ai tel. 
134) 493 29 36 Preguntar pOr 
Manoto. 

• VENDO impresora Seikos- 
ha GP-50S Con muy poco uso, 
Precio: 15.000 ptas. Inleresados 
pueden llarnar al tel. 
(93)313 93 15. Barcelona. 

• VENDO Zx Speclrum 40 K 
con teclado profesional DKTro- 
nics. En el teclado incluyo Lam- 
bien microdrive e interface, in¬ 
terface joystick, interface laptz 
Pplico, amplilicador de sonido, 
salida monitor video, entrada 
TTL Apart® vendo Iipi 2 Optico, 
joystick. Todo por sdlo 65.000 
plas. megoaables. Regain re- 
vistas y libros sobre el lema. 
Tambien aceptarfa cambio por 
Spectrum 48 K o t6 K. Comae 
tar con Jose Valenzuela Gonza¬ 
les Iglesia. 4. Salobrefia (Grana¬ 
da). Tel (958} 61 03 25. 

• VENDO video-|uegOS Atari 
2600 totalmente nuevOS. inclu¬ 
yo dos mandos. instrucciones 
de moniaje en casteilano. Todo 
por 15000 ptas. Inleresados Ha 
mar al tel (94) 443 Ot 30. Pre¬ 
guntar por Nacho 

• GENS-3 V MONS 3 origins 
les. con instrucciones. garanlia, 
por sdlo 3.100 plas. Beta Basic 
tampion complete por 2.300. 
Todo por 3900 plas. Inieresa 
dos llarnar al tel. 433 93 67 de 
Madrid. Preguntar por Luigi o 
bien escribir a la siguienie di- 
reccion: Luis Gonzalez Fernan¬ 
dez Cerro de GarabitaS, 5, 2 
28016 Madrid. 

ft QESEARIA conscguir las 
instrucciones del programa 
«Dan Busters* u olros juegos, 
y si puede ser lambiOn, mapas 
y pokes. Parjaria lotocopias y 
gas I os de envio, Interesados 
escribir a Jorge Morales Guti6 
rrez. Cosmdgrafo Ramirez. 17. 



XAtiva (Valencia). Tel. 
(96) 227 66 79 

ft ME GUSTARIA relacionar- 
me con usuarios del Spectrum 
y de Amstrad. Enviar cartas a la 
siguiente direccidn: Fonollar. 
30.3. 1 *, 2.* Manresa (Barcelona) 
Indicando en el sobre ref. orde 
nador. 

ft VENDO el Siguienie tote: 
cassette especial para ordena 
dor Morwood-Computer Data 
Recorder tipo MDR mAs Ins- 
truce iones por el precio de 
6 000 ptas. Lapiz dptiCO Pinf- 
Soft y manual por 3.000 plas., 
interface Centronics serie 
FS232 y pa rale to con cable im¬ 
presora y manual por 8.000 
plas. Impresora mode I o Casio 
FP-10 papel CM P'36-50 mAs 
Ires rolios de papel con manual 
por 10.000 ptas. Adapt ado Ca¬ 
sio FA-2 grabar en cinta casset¬ 
te, con manual para 
Fx-50 1 PT2P-6Q 1 PT2P-702P por 
10,000 ptas., joystick Spectravi 
deo por 1.700 plas. Sin gaslos 
de envio. Inleresados en ia 
compra llarnar al tel. 
(976)43 19 11 a part ir de las 9 
noche. Preguntar por Jose So¬ 
le. 

• DESEO vender un Spec¬ 
trum Plus, con cable, fuente de 
alimentacidn, cinfa de Horizon- 
tes, manual en casteilano y en 
ingles, todo en su embaiaje. su 
precio es de 23.000 plas. Lla¬ 
rnar a Luis Gailego Martin Las 
Torres, 65-67 entlo, 3 ° Barcelo¬ 
na, Tel 350 06 63 (10 a 12). 
ft VENDO n.° 1 al 30 de Micro 
hobby Spectrum por 2.700 ptas, 
No ejemplares sueltos Sin gas 
los de envio, llarnar a pariir de 
las 7. Miguel Angel Godoy Ru 
bio. Bda. iratica, 163. Santipon- 
ce (Sevitlai Tel. (954) 39 64 25. 
ft UFGE vender Speclrum 48 
K. poco uso, por 30.000 plas. 
Para mbs mlormacidn escribir 
a Jose Maria PerellO. Edif. Ro¬ 
ll as P. 0 Jaime I, 28 Salou (Ta¬ 
rragona). Tel (977)38 52 06. 
ft AGRADECERIA a la perso 


na que me facilitase fas in si rue 
clones del juego «The Dam 
Busters* en casteilano. Pago 
lotocopias y gastos de envio. 
Inleresados enviar a la sigtnen- 
te direcciOn. Apartado de Co- 
rreos, 825. Valencia, 
ft VENDO Spectrum Plus en 
perteclo estado. con sus cables 
y conexiones, manuales de ins- 
irucciones. 25 revislas de Mi¬ 
crohobby. interlace Kempston, 
loystick, libros del tema. Todo 
por 35.000 plas. Gontaclar Cbn 
Daniel Moreno Lope/ Traveso- 
ra de Gracia, 352. entlo. 3. fl 
08025 Barcelona Tei (93) 
256 23 33. 

• SE BUSCA gente con cono 
cimientos de sonidos y music a. 
en Basic y Cddigo MAquina, so- 
bre el Spectrum. Interesados 
llarnar al tel (94) 463 47 91. Pre¬ 
guntar por iftaki. 

• VENPQ Spectrum 48 K. all- 
meniador, cassetie especial, 
cinta de demoslracibn, cables, 
manuales en casteilano, por 
20.000 ptas (negociables) Po- 
co uso. Anlonio Barros. P. San 
Eudaldo, sfn. Fipoll (Geronai, 
Tel (972) 70 16 28 y 70 28 76. 
ft VENDO 3 microdrives por 
23.000 ptas, O bien uno SOlO por 
8.000 ptas. Estan sin u$ar Jo 
sd Fco. Boluler Asensi Carre 
tera Circunvalacidn, 24 Beni- 
dorm (Alicante). Tel. 85 64 80. 
ft VENDO junto O separado 
una lelevisidn b/n de 20 cm de 
ancho, largo y alto, por to 000 
ptas.; 1 ZX-81 K con 16 K, ma¬ 
nual cables: 1 hen Mark I in SET 
HO con camblos de vias auto 
mAticas lambidn por 10.000 
plas.; 1 osicodelico con 3 cana- 
les y luces apropiadas por 2.500 
ptas. Pedir m£s informacidn a 
Esteban Sabater. Tel. 
(93)209 48 01 de Barcelona 

ft VENDO Spectrum Plus 
con instrucciones en castella 
no, cab les y tod os sus a cceso- 
rios, comprado el 14-266 y con 
garanlia. iransformador, libros. 
etc. por 35.000 ptas Inieresa 


dos escribir a ia siguiente direc- 
cl6n: Jose A Ruga Barreiro. La 
Cahiza-Achas Guindeiras (Pon- 
tevedra). 

ft COM PRO instrucciones pa- I 
ra la construed£m de un lApiz | 
dpt i co. TambiAn desearia enlrar 
en conlaclo con atgun club de | 
usuanos en Altea o Bemdorm 
para el mtercambio de trucos, 
pokes, mapas. etc. Inleresados 
escribir a Eduardo Arroyo Beni- * 
to. Generalisimo, 129. Altea (Ali¬ 
ce me). 

• VENDO Speclrum 40 K con 

luente de aliment a cion, cables, I 

manual, etc, Poco uso. con mu- • 
chas revislas sobre el tema. To 

do por 32,000 plas. Inleresados 
llarnar al lei 850 23 49, Collado 
Villaiba (Madrid). Preguntar por 
Eduardo. 

ft CAMBIOA/ENOO por un 
Amstrad CPC-404 fbsloro verde | 
o 50.000 ptas. por un Speclrum 
48 K dispuesto para su funcio I 
namiento. con cassette espe- | 
Cial mAs un interface lipo 
Kempston con salida de soni¬ 
do por TV y su joystick corres¬ 
pond iente. AdemAs todas las I 
revistas: logos pec irum. Micro¬ 
hobby. Micromania. Input. Inte- 
resados llarnar al tel. 375 28 81 | 

de Barcelona. Preguniar por ■ 
Manuel FomAn Guerrero. 

• VENDO ZX Speclrum 48 K | 
en pertecto esiado. reset, joys- « 
trek, con interface Kempston, • 
revislas de toda clase. Precio: 1 
45.000 plas. Para mayor inter- . 
macibn llarnar at lei. 
(986) 85 6i 72 y preguntar por i 
Juan Ponievedra 

• INTERCAMBlO los pokes 
para el Krug hi Lore y (Jnderwuf- 
de desprotegidos para Spec¬ 
trum, por lotocopias de instruC- 
ciones de juegos com ere tales | 
como Dam Busters, Mugsy 
Hunter Killer, etc. Inleresados 
escribir a Juan JosA Bennasar I 
Ramis Pinlora Pilar Munlaner 

18. Palma de Mallorca. 07005 | 

Baleares. Tel. (971)27 72 57 | 

__—--J 
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ISO Ptas, 


Un nuevo hobby por descubrir 
te esta esperando en el kiosco. 

No dejes posor la ocaston 
de sumergirte entre las pdginas 
de la unica revista que sabe sotisfacer tu idea 
de lo que es un hobby* 
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